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C;a}pjunk bele akkor a levesbe! A nyité vide6(k)ban megszemlélhetjik, amint Zidane-ék
sa;a?of.s kozlekedési eszkdze (maradjunk az Airship definicional) méltésagteljes lasslisag-
gal atuszik Alexandria egén. Garnet hercegné érdeklGdve figyeli a palotabdl, hogy a ga-
lambokon kiviil még miféle dolgok repkednek a kedves mama orszaganak egén, majd az
Airship belsejébe valt a kamera, ahol f6héstink éppen egy csvon csusszan le a hajé
gstnjr%ba. Zidane remek fickd: mesterségét tekintve tolvaj, egyébként meg a lanyok alma
bérkotesben, mert tigy néz ki, mint Jon Bon Jovi kdzépkori kiadasban, és hossz( farka
van. K?m, ez utébbi megfogalmazés egy kicsit kétértelmdi - maradjunk annyiban, hogy va-
Ir;szmuleg egy puma is lehetett a felmendi kézétt (ez talan bocsanatos bin egy fantasy ja-
Ie:::an]. egyeébként meg Zidane ezen testrészének eredetét takarja inkabb jotékony félho-
maly.

Hasonl6 félhomaly takarja az Airship egészét is, tehat az iranyitast megkapva a latési vi-
szonyok javitasa az elsddleges feladat, amihez kézenfekvé megoldasnak kinalkozik az
aszta_ion allé mécses meggyuijtasa. (Elotte esetleg a szoba hatso részébdl begydijthetiink
4‘? .Gnrt, egy Potiont, valamint egy tablan elolvashatjuk, hogy egy Prima Vista osztalyd, 288
féréhelyes szinhazhajé fedélzetén tartézkodunk). Amint a szoba fényarba borul, azonrnal
besereglik harom cimbora: Blank, Cinna és Marcus, akiktdl megtudjuk, hogy sikertilt
megir‘ﬂ e!késnﬂnk‘ bér a Fénok sincs még itt. Végszéra betoppan a kabinba egy sajatos
kreatura is, és kezdetét veszi elsé csatank. llletve csak “csatank’, mert ezt az ellenfelet le-
pofozni maximum annak jelenthet gondot, aki nem taldlja az X gombot a kontrolleren. Ha
gygkoroini szeretnénk Zidane specidlis képességeit, kezdhetjlik is azzal, hogy mindent el-
csorunk az 6regtdl. A csata végén lehull a kreattra maszkja, és kiderul, hogy csak Baku
(a;.raz.a Fonok) probalta ilyen sajatos médon mozgasra birni embereit. Az edzéstél még ki-
csit pihegé tarsulat tvonul a szomszéd kabinba, hogy megvitassa a jelen kuldetésiikre
vonatkozd haditervet.

A Tantalus, a rettenthetetlen emberrablék kivald csapata (ezek volnank mi), azért érkezik
hogy elrabolja Garnet hercegnét, a tron varomanyosat. (Itt nyilvan masoknak is lantalusz‘i
kinokat fog okozni, hogy megalljak réhégés
Y S Dotif gl nélkil a dolgot, ugyanis Baku - a vizudlis I4t-
tatds eszkozével élve - el6hliz egy voodoo-
babat.) Miutan az Airship bedokkol Alexand-
riaba, mindenki beditézik a maga kis kosz-
timjébe, aztan a csapat eléadja a varosla-
kék kedvenc szindarabjat, melynek cime "A
kanarid akarok lenni". Amig a nagyszab4st
eléadas elvonja a varoslakok és persze az
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mertetése utan még egy kis logikai vetélkedé kovetkezik, amelyben be kell bizonyitanunk,
hogy tékéletesen megértettik a tervet, és egész biztosan a szépséges hercegnét fogjuk
elrabolni, és nem a roppant ronda mamat (itt ki is borithatjuk a tobbieket, ugyanis ha 64-
szer mondjuk azt, hogy Brahne kiralynéért megyUlnk, kissé zilaltan ront be Ruby, a banda
egyetlen holgytagja, és leteremt minket, hogy annyi eszink sincs, mint egy fakilincsnek).
Fécim, vided, valtas... :

B LoabsiinvEETAlexandrial

...es maris Vivit, a roppant alacsony egdval rendelkezé fekete magust iranyitjuk. O valészi-
nileg a jaték legnépszerlibb és legeltalaltabb figurja, 6ltdzkodési szokasai minden bi-
zonnyal (j perspektivakat nyitnak a jovo divattervezéi szamara. Amikor elészor talalkozunk
vele, Vivi épp azt csinalja, amihez a legjobban ért: hasra esik. Természetesen 6 is a szin-
hazi eléadasra igyekszik, ami abbdl is kiderdl, hogy tornagyakorlata kdzben elrepiil a ke-
zébdl a kincsként 6rzétt jegy. Egy segitdkész jardkeld ismét a kezébe nyomja, és ha a
targylistdban megvizsgaljuk, akkor kideriil, hogy azért lesz némi bibi azzal az el6adassal.
Vivi jegye ugyanis a "Varjud akarok lenni"-re szol...

Forduljunk meg, és sétaljunk ki a varoskapu el6tt elterdild térre. Itt elmés beszélgetést foly-
tathatunk a jarokel6kkel a varos kasztrendszerérdl, megismerkedhetlnk Alexandria rop-
pant hidnyos 6ltozetl néi helyérségének két tagjaval, tovabba kdrbecaplatva az arkadok
alatt begydjthetlink harom kartyalapot (Sahagin, Lizard Man, Zombie Card) és egy Potiont
(a szobor labanal).

Kocogjunk vissza elsd hasra eséslnk szinhelyére, ahol a kis utcabdl régton jobbra nyild
hézban egy serényen dolgozd, am kissé mar rovidlaté nagymamaval talalkozunk. Az agya
alél magunkhoz vehetjik a megtakaritott vagyonat képezo teljes 9 Gilt (ugyan nagymama-
t6l lopni nem szép dolog - viszont roppant gazdasagos, és 6t Ugyis nyilvan megeszi majd
egy erre jaro farkas), az emeleten levé komddbdl pedig egy Fang kartyat. A faliszényegnél
még mindenképpen érdemes megalinunk egy percre, a szédité mintazat hatasara ugyanis
Vivi Uj oldalardl mutatkozik be: nem hasra esik, hanem hanyatt...

A bejarattal szemben levé hazikonal talalunk egy Potiont, majd észak felé haladva az ut-
can (ugyanezen az oldalon) egy masikat. Az utca egy kis térbe torkollik, ahol éppen Treno
nemesei vonulnak egy herold kiséretében. Miutan eltdntek, kotorjunk bele a tér két sarka-

ban &llé bokrokba, mert az egyikbdl egy Goblin Card, a masikbol pedig némi Gil kerdl eld.

A jol végzett semmittevés 6romével be is térhetlink a szemkozt nyil6 fogaddba, ahol to-
vabb folytatjuk az idegen javak eltulajdonita-
sat: a jobb als6 részen egy Potion, a bal al-
sén (a hordébdl) egy Flan kartya, a kandal-
l6nél pedig 27 Gil vandorol feneketlen zse-
beinkbe.

A térrél balra egy Ujabb sikatorba jutunk,
ahol a bal oldalon levé gyerkéc elhdlve latja,
hogy sikertilt jegyet szereznlink az eléadas-
ra, és melegen ajénlja, hogy pecsételtessiik
le a szomszéd téren &ll6 satorban, kilénben
nem érvényes. A sikator jobb oldalan egy
shop nyilik, ahol egyrészt Ujabb Gileket le-




link a padlon, tovabba elkolthetjuk frissen
dsszeharacsolt vagyonunkat. (Potion mar
van elég, talan célszerG inkdbb Phoenix
Downokba fektetni Giljeinket.)

A szomszéd téren megleljiik az emlitett sat-
{nyou better head straight 1o the rat. (A tirelmetienebbek akér azqnnal be is

| tiokat booth in the square.” U ronthatnak, de igy kimaradnak par ese-

I el ey ménybél.) Mindenekelbtt - j6 szokdsunk

I szerint - vizslassunk korbe a kérnyeken. A
tuloldalon a kastély bejaratat marcona 1a-
nyok védik, és csak a lepecsetelt jeggyel
rendelkezoket engedik be, viszont a hid
elétt (a malomkeréknél) magunkhoz szélithatunk egy Phoenixf’iniont, A masik c‘:nllf'lalon Iéll—
dogalé vizilé gyerkdc (Hippaul) megemliti, hogy harom 1egkulonleges.?bb kartyajat elrejtet-
te egy biztos helyre. Ezeket alkalmasint persze szintén ellopjuk, de eldtte bakltassunk be a
tér jobb oldalan levé Gzletekbe. (Tobb Uzletbe tgy lehet egyszerre bebak}atnl, ‘h'a azﬂok
egymésba nyilnak.) Az egyik egy fegyverbolt, a masik pedig egy fegyveratalakito mghely_
Ezekben ugyan Vivinek nem sok dolga van, viszont az utdbbiban eg?r tiasga ;ther (Jg_bb
oldalon, a stokik el6tt), az utdbbiban pedig egy Remedy (az atjaré hatso részen) kerll a
leltdrunkba. ' 8
Keresd a nét! - mondija a francia kzmondas, és teljes mértékben igaza van. t<u1onoseb—
ben keresni sem kell, ugyanis a tér bal oldalén régtén harom is van be|61?k, és roppantull
el vannak foglalva az ugrokotelezés nevi sportaggal. Ketten pérgetik a koteiet.. a harmadik
pedig ugrél. Ugyanezt esetleg Vivi is megprébéalhatja. A jatek roppantb egysz?ru:_a megfe—
lel pillanatban kell megnyomnunk az X gombot, hogy toprongyos hésink ?ISZ'Ok‘kE.'n]en a
Kkotél felett, Kell hozza "némi* Gtemérzék, kildndsen azért, mert bizonyos szamu sake’rfe’s
ugras utén a lanykak valamilyen ajandékkal kedveskednek hdstinknek - aztan gyorsitjak a
tempot. A kévetkezd cuccokat nyerhetjlk:

Sikeres ugras Cucc

20 10 Gil

50 Cactuar kartya

100 Genji kartya

200 Alexander kartya

500 Cat Paw Racket

1000 Az Ugrélas Bajnoka cim

(Az utolsé héromra azert nem mernék meg-
eskidni, mert az Interneten talaltam ezt az
infot. Amikor véres veritékkel elértem 121
ugrasbal allé egyéni rekordomat, akkor in-
kabb Ggy dontdttem, hogy életem talan tel-
jes lehet az "Ugralas Bajnoka" cim nélkdl is.
A harmadik cd-n a kisleanyok mér a harang-
toronyban jatszadoznak, ekkor mar Eikoval
is pattoghatunk a kétélen, nem mintha sza-
mitana valamit is...)
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| A lanykaktdl balra nyil6 sikatorban meg-
szemlélhetjik Dantét, a cégérkészitét, mun-
- ka kdzben, a kovetkezd sarkon befordulva
- pedig az ugrékételezés harom legjobb ered-
meényét talaljuk a haz falan (tok jo, tényleg a
harom legjobb eredménylnk van rajta). A
hazban taldlkozunk egy llia nevi kislannyal,
valamint egy Eye Drops flaskaval. (Az el6bbi
nagyon oriil nekink, az utdbbit viszont el-
visszlk. Ha késébb visszajoviink, addigra a
lanyka elmegy valahova, és nem éallja el az
emeletre vezetd lépcsoét. A latogatas eredménye teljes 3 Gil az agy alatt - igy szerintem
mar most tigy donthetiink, hogy annyiért inkabb nem jéviink vissza.) A kdvetkezd kapualj
egy kis kapolnaba nyilik, ahonnan a létran fel lehet maszni a harangtoronyba. (ElGbb ter-
mészetesen korbekoslatunk, és begydjtjiik a jobb oldali falnal a Potiont, a balra zdldelld
vegetacional pedig a Tentet.) A toronyban rangassuk meg a harangkételet (négyzet), ami
nemcsak vad kongatast eredményez, hanem szegény Hippaul elrejtett kartyait is (Ironite,
Goblin, Fang). A vizpartra lesétalva két, kissé mordzus matrézzal talalkozunk, valamint egy
Tom nevii szomoru gyermekkel, aki elhagyta a cicajat, és a mi segitségiinket kéri a jeles
negylabu felkutatasaban. A cica a varoskapu eldtti téren I16fral (a kezddhelyszin mellett), és
ha "beszéllink" vele, a filicska is "megtalélja". Ha ismét meglatogatjuk a vizparton, egy
Bomb Carddal halalja meg faradozasainkat.

Ideje lepecsételtetni a jegylinket, tehat irany a kastély elotti téren allo sator. A “fopecsétdr-
té" egy csomo dolgot tudhatunk meg Brahne kirdlynérél, a ma 16. sziiletésnapjat innepld
Garnet hercegndrél valamint a szlletésnap tiszteletére rendezett szinieldadasrél. Amikor
viszont megmutatjuk a jegyiinket, akkor elkomorodik: ma méar ez a sokadik hamisitvany,
ezzel termeszetesen nem lehet bemenni a kastélyba. Vivi erre minden atmenet nélkil sirva
fakad, és hidba probaljak azzal vigasztalni, hogy a kezébe nyomnak harom kartyat

(Goblin, Fang, Skeleton), tovabba azt a jétanacsot, hogy keresse Alleyway Jacket, aki min-
dent tud a zsuga rejtelmeirdl.

Kocogjunk be a balra nyilé sikatorba, ahol Vivi j6 szokdsahoz hiven megint hasra esik.
Ezzel kissé megzavarja a cegérkészitd munkajat, de az hamarosan elkészil és elvonul a
fogadéba. A sikator masik végén felbukkan egy gyerkéc, aki ugyan nem Alleyway Jack,
viszont felajénlja, hogy beszoktet benniinket az eléadasra, ha elszegddiink hozza rab-
szolgénak. Mivel Vivi egéja mostanaban még kisebb, mint a sokévi atlag, természetesen
elfogadjuk az ajanlatot. Az Gjdonstilt rabszolga elsé feladata az, hogy figyelje, jon-e valaki
a sikator masik végén. Mikor azt jelezzik,
hogy senkit sem latunk, a gyerek szépen le-
nyulja a cégérkészitd itt felejtett 1étrajat és
elkocog vele a harangtorony iranyéba.
Amint kdvetnénk, a sikator végében feltinik
Alleyway Jack. Ha valakinek még Uj lenne Retkid

az FF IX kértyarendszere, akkor nem art, ha -:Irv?::rrn clear
beszél vele, mert Jack elviszi a fogaddba és

ismerteti a jaték fobb szabélyait. Mellesleg
vele jatszva kdnnyen nyerhetlink egész jo /)
lapokat.
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4 Rabszolgatarténk a sikator végén azokat is
s megvarja, akik kdzben elmentek egy kicsit
kértyazni a fogaddba, majd a harangtorony
felé veszi az irdnyt. Az eléadas megtekinté-
sére nem jogosult nézdk ugyanis csak a
haztetokon keresztll juthatnak el potyahe-
lyiikre. A harangtoronyba felmaszni Puck
nevl kis gazdank szerint roppant veszélyes,
ezert mi megy(nk elére. Ezuttal tényleg ve-
szelyes a dolog, ugyanis az elsé létrafokra
téve a labunkat, azonnal a fejlnkre esik egy
Kupo nevii Mog. A Final Fantasy-sorozat
egyik legnepszerlibb lenyét ugyan a VI. rész 6ta nem (par pillanatra azért a hetedik és a
nyolcadik részben is feltintek) latta a kozénség, most azonban visszatértek, és roppant
fontos feladatot kaptak: ezeknél a kis pamacsoknal lehet jatékallast menteni, tovabba egy
Tent hasznalataval pihentethetjik is a csapatot. Kupo ismerteti a szolgéltatasait, majd el-
melyllt eszmecserébe kezd egy id6kdzben feltling kollégajaval, Stiltzkinnel. Kis gazdank
kozben felmaszott a toronyba, és tlrelmetlenll véarja, hogy elsé szdmu rabszolgéja kdves-
se. A haztetok labirintusan keresztiil hamarosan sikerul belognunk a kastélyba (ha néha
kis kiterot is teszlink, akkor két madarfészekbdl is begydijthetink némi Gilt), ahol épp lat-
hatjuk, amint Steiner kapitany, a Pluté-lovagok parancsnoka kardjanak védelmében elfog-
lalja 2 helyét a kiralyi paholyban a vidam és ronda Brahne kirdlynd és a szomoru és szép
Garnet hercegnd mellett, majd hatalmas tlzijaték kiséretében kezdetét veszi az eldadas.
Itt ismet visszavaltunk Zidane iranyitasara, aki a kulisszak mogétt varakozik ra, hogy szere-
pe szerint berontson a szinpadra, ahol vérfagyaszt6 viadalra kel a gonosz kirdllyal, aki ta-
vol tartja egymastol a szerelmeseket. Az (j “csata" igen mokas lesz: a menikben teljesen
Gtletszer( varazslatok tGnnek fel, amelyek nullat sebeznek (nyilvan szinhazi kellékek), vi-
szont az igen korrekt, hogy mindegyikhez kilén megirtak az animaciokat. Elészor verjik le
a kiraly ket kisérdjét, majd magat az uralkoddt. Ezutan Zidane és Blank "parviadala" kévet-
kezik, el6szor a szinpadi var fokan, majd lehuppannak a kozénség kozé, ahol mar mi is te-
vélegesen részt vesziink a jatékban: Blank folyamatosan jelzi, hogy melyik gombot kell
nyomnunk a kontrolleren, hogy a koreografia tokéletes legyen. Természetesen fontos,
hogy pontosan kdvessiik az utasitasait (maskulénben Zidane rendszeresen a fdldre hup-
pan), de még fontosabb, hogy minél gyorsabban reagaljunk. A csata végén megtudjuk,
hogy a kozdnség hany szazaléka volt elégedett a produkcioval. A jol szérakozod nép pénzt
dobal az "arénaba” (minél nagyobb a siker,
annal tébbet kapunk, de akar meg is ismé-
telhetjuk a jelenetet), aztan Zidane-ék feltd-
nés nélkil tavoznak - csak nem a szinpad
iranyaba.

A kamera ezutan egy teljesen sotét helyre
valt, ahol tompa puffanasok jelzik, hogy va-
lahol a kGrnyéken igen komoly sportolas
van folyamatban, majd a mécses felderengd
vilaganal azt latjuk, hogy Zidane és Blank
mar at is oltdztek a Plutd-lovagok Grségben
levé tagjainak harci szerelésébe, a szerkd
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ajult tulajdonosait pedig a sarokban helyezték el. Blanknak ugyan vannak némi kifogdsai
az uj gunyajaval szemben, de ez nem akaddlyozza meg a parost, hogy Garnet hercegné
keresésére induljanak...

A kastély eldterébél kizardlag a Iépcsén tu-
dunk felrohanni az emeletre (mds irdnyt va-
lasztva mindig az 6rség valamelyik tagjaba
Utkdzink). A Iépcsé tetején eqy csuklyds
lanyba Gtkézlnk, akinek Zidane régton neki-
all udvarolni, ERRE a sportra emberrablas
kézben is raér. A lanyka dolga sietés, igy te-
hat amint Blank is felér a Iépcséforduléba,
egyszerlen félreloki hoseinket és leszaguld
a lépcsdn. Kozben Zidane-nak is leesik a
tantusz: ez Garnet hercegnd volt...

» A kovetkez6 jelenetben megismerkedhetink
a jaték két rosszcsontjaval, Thornnal és Zornnal, akik udvari bolond, és szarkavard (hat
igen, nincs mit szépitgetni...) minéségben teljesitenek szolgdlatot a kiralyi udvarban, és
meg jonéhanyszor beléjik botlunk a jaték soran. (Erdekes nyelvi leleményként rendszerint
ugyanazt kozlik mindketten, viszont rendszerint olyan szérenddel, ami a tikorképe a masi-
kénak - igen j6 szérakozas lehetett japanral angolra forditani a széveget...) A két bolond
kiszurja, hogy Garnet hercegné meglégott, és persze rogton rohannak elmondani a dolgot
az eldadas diszpaholyaban Brahne kirdlynének. Steiner kapitany feltartoztatja éket, viszont
allandé ellenlabasa, Beatrix tabornok(né) (egyébkeént 6 a néi érség parancsnoka) végig-
hallgatja a hablatyolasukat, és jelenti a dolgot a mérges kirdlynének. Brahne kiralynd
Steinert bizza meg, hogy azonnal keritse elé a hercegnét - mi pedig atvesszilk a mérges
kapitany iranyitasat.

Steiner legalabb olyan jol eltalalt karaktere a jatéknak, mint Vivi. Elég nehéz lesz nevetés
nélkdl megalini, amint nagy dérrel-ddrral csértet ide-oda a palotaban és pancéljait zérget-
ve dihosen toporzékol, ha valami olyasmivel talalkozik, ami feldinhiti. (Megfigyelés: a jaték-
ban gyakorlatilag kizarélag ilyen dolgokkal talalkozik.) A feladatunk a hercegné megtalala-
sa, és a tobbiek raallitasa az igyre. Sajnos csak Steinerben buzog a hiiség, a tébbiek in-
kabb szunydkaini szeretnek, ezért szegény
Steinerlink sokszor kézel jar az agyvérzés-
hez. Elészér is menjlink le oda, ahol a két
jomadar tekereg a pancélja nélkiil (t61ik
csorta el Zidane és Blank az &lcat - most
meg egy szal pendelyben lézengenek a ki-
ralyi kastélyban...). Kaldjik el Blitzent és
Kohelt Garnet hercegné keresésére, majd
kutassunk kicsit az ajté mellett, eqgy Phoenix
Down lesz a jutalmunk! A szobaba bekélté-
z0tt egy Mog is, nevezetesen Mosh, ment-
hetlnk nala allast, ha akarunk. A falon van
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& cgy lista az 6sszes Pluto lovagrol, rommel

| vehetjiik észre, hogy mienk az egyes szam.
Most ha félmegytink a kiralynéhoz, kapunk
t6le egy Silk Clothes-t.
Gyerlnk, keressiink meg minden katonat!
Menjlnk vissza a foldszintre, és tavozzunk
északra. Menjlnk jobbra a balterembe, ahol
megtaléljuk Mullenkedheim kozkatonat -
kaldjik el keresni. Amikor tavozunk, meglat-
hatjuk Dojebont, aki lathatélag nem nagyon
akar vellink talalkozni, de ha j6l idozitlnk,
elkaphatjuk a grabancét. Az als6 szinten a
kényvtarban égyeleg Laudo, akit szintén allitsunk ra az tgyre. A kertben, a foly6parton
Haagen katona nézi a békésen csobogd vizet, egészen addig, amig irdatlan csattogassal
meg nem érkezink. Amikor mar & is nyomoz, akkor menjink balra, ahol Weimart talalhat-
juk, akit kildjink csak el keresgélni. Menjink be a toronyba, és hamarosan utolérjik a tdl-
stlyos Breireichtet. Ha mindenkivel beszéltink mar, akkor szélongassuk addig, amig nem
ad egy Elixirt. Folytassuk utunkat felfelé, és igen érdekes latvanyban lesz részlink lihegés
kbzben: a szemkozti toronyban Zidane kergeti a hercegnét kérbe-kérbe. Ezutan lathatunk
egy fantasztikus videét (az egyik legjobb a jatékban, szerintlink), amiben Zidane megmu-
tatja, hogy Tarzan gyenge kis kezdd volt a lengedezésben, végll a Prima Vistan kotank ki.
Tovabbra is kbvessik kedvenc hercegndnket, menjtink lefelé, ahol felfedi magat, és meg-
kéri Zidanet, hogy ugyan mar mentse meg, vigye el messzire. Mar nagyon kdzelrdl hallha-
to a csdrtetés, ami Steiner rohamanak biztos jele, még j6, hogy megjelenik Cinna és mutat
egy titkos jaratot. Sajnos Steiner is megtalalja a csapoajtét, még jo, hogy Blank addig
kepeszt, amig megakadalyozza, hogy utanunk eredjen, keriil6uton kell jBnnie. It tekerjlk
meg a hatalmas fémberendezést (el6bb balra, majd jobbra), és jutalmunk egy Phoenix
Down és egy Phoenix Pinion lesz. Ha tovabbmegyiink, eljutunk abba a szobéba, ahol min-
den kezdddott (legalabbis a jaték), és most nem Baku ront be az ajton, hanem Steiner, tel-
jes harci diszben. Nem lesz nehéz leverni, Cinna és Zidane probalkozhat lopassal. Ezutan
Steiner r4jén, hogy akit & szovetségesnek hitt, az valéjaban Blank. Ekkor Blank szabadon
enged parszaz oglop névre hallgaté fura hangokat (gwok!) hallaté szdcske-szeri rovart.
Megintcsak mazlink van, Steiner, a rettenthetetlen kapitany barmikor szembeszall ezernyi
sarkannyal, de az oglopoktél herétja van. Ezt gyorsan hasznaljuk ki és menjink fel a szin-
padra. Mivel Garnet mdvelt kisleany, és a kedvenc konyve is "A kanarid akarok lenni”, ha-
mar rajén, hogy itt bizony régténdzni kell, és
el is kezdi jatszni a hdsné szerepét. Minden-
ki teszi a dolgat, &m hamarosan megérkezik
Steiner is, aki viszont nem sokat konyit a
szinészkedéshez. Ahogy bamban néz, szin-
te lehet hallani, ahogy csikorognak a fogas-
kerekek az agyaban, amint éppen azon a
kérdésen tdpreng, hogy "Most mi van?!". A
kamera Vivire valt, hamar kiderdl, hogy
nincs jegytink, édesjogazdank, Puck ennek
Gromére gyorsan le is |épett, nekiink meg
nem jut més, mint a menekiilés keserd ke-
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nyere. Ahogy az lenni szokott, minden szal Gsszefut, Vivi a szinpadon két ki, és amikor
veégs6 elkeseredésében tizzel akarja megfékezni az 6t lldézé katonakat, véletiendil fel-
gyuijtja Garnetet. Szerencsére nagy baj nincs, minddssze a hercegnd ruhéja ég el. Ennek
persze megvan az a kellemetlen kovetkezménye, hogy Steiner tAmadasba lendiil, Haagen
és Weimar altal kisérve. A taktika itt sem bonyolult, arra tgyeljink, hogy ne hasznaljunk
szinhazi kelléket (SFX), Garnettel gyégyitsunk, ha kell, és Vivivel gyljtogassuk fel az ellen-
feleket (minden varézsiénal él az a lehet6ség, hogy célpontvalasztasnal, ha megnyomjuk
az L1-et, akkor a varézslat minden ellenfélre - gyégyitasnal az egeész csapatra - hatni fog
raadasul csak egyszer szamolodik le az MP. Ezt mindig ki tudjuk hasznalni, hajral). ’
Ha gyéztink, akkor sem kell 6riilni, ugyanis most Brahne kiralyné lenddl tAmadasba meg-
plrébélja megszigonyozni a Prima Vistét, és egy Bomb-ot (mar a FFVIl-ben is szerepért) 16
ki a hajéra. Ez persze videGkban van elmesélve. Nemsokara kovetkezik a harmadik csata
Steiner ellen, most sem lesz gond. Hidba figyelmeztetjiik a makacs kapitanyt, nem hiszi el
hogy a Bomb egyre csak hizik a hata maogott, egészen addig, amig az fel ner}m robban ’
Szerencsére a hajé mér a varoson kiviil van, egy erdében zuhanunk le. '

» wewzens EVIlL Forest R
(szérnyek: Goblin, Fang)

FviALssuann Sdi

Az erdf’: neve igen biztatd, remélhetdleg tuléljiik. Amikor visszamegytink a hajéhoz, nem
mf:hefunk be (van egy Phoenix Down egy ladaban az airship el6tt), viszont itt talall-l(ozunk
efoszqr az ATE-rendszerrel. Ezekrdl azt érdemes elmondani, hogy nem mindig tudjuk
megnezmlaz Osszeset, és van, amikor kételezé megneézni valamelyiket - az ilyen nem kék
h.anem~ szlrke betlikkel van irva. Ezt egyébként az itt levd Mog, Mosco is elmagyarazza I
.AZ elsé ATE-ban azt lathatjuk, hogy Garnet és Vivi minket keresnek. Ideje talalkozni veltik
rnquljunk el Zidane-nal az erdébe. It talalkozni fogunk az elsé szérnyekkel, ezeket szeren‘-
psere par Utéssel le lehet nyomni, és igy kénnyedén Iéphetiink par szintet amire sziksé
is lesz ha_l_m‘arosan. Nemsokara talalkozunk is Vivivel, Steinerrel, és Garnettel, akit egy ha-g
Italmas noveny (nevezetesen Prison Cage) tamadott meg. Ne is habozzunk slokat tamad-
juk meg a lényt. A nagy érzelmi téltéstdl Zidane Trance-médba lép, ami nem csai; iro-
tecr]nikailag érdekes szamunkra, hanem azért is, mert igy megnyilik a Dyne la’madZsok le-
hetqsége eldttlink. A csatiban haszndljuk is a Free Energy nevi tAmadast, mert ha Garnet
HP-ja glfogy, akkor baj van. Itt lehet elészor hasznalni Steiner Sword Art képességeit is
ugyanis ezek csak akkor muikédnek, ha Vivi és Steiner is egyszerre van a csapatban A
szornytél még lopni sem lehet, ezért csak a '
tdmadasra koncentraljunk. Amint gydztiink,
a névény visszahtizédik, de ami igazan
nagy baj, hogy Garnetet is elvitte magaval,
raadéasul nemsokdra visszatér, és ez(ttal
Vivit rabolja el. A csata sorén Vivit ugyan
nem tudjuk irnyitani, de azért nem kell 6t
félteni, dllandéan Fire varazslatot fog szérni.
Ettél persze a névény bediihadik, és elsziv
néhény tucat HP-t téle - ha mar kevés van
neki, itassunk vele egy Potiont (ebben a
csataban mér tudunk lopni, és nem is art,
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ha a Broadsworddt magunkéva tesszik).

§ Vivi a gydzelem utan kiszabadul, de az meg
\ mindig kérdéses, hogy mi tortént Garnettel.
Sajnos Vivi es Steiner megmeérgezddtek a
csata kovetkeztében.

e £ b Amint visszakapjuk az iranyitast, beszéljink
: ' | Bakuval. Kedvenc fondkink egyaltalan nem
lelkesedik az dtletért, miszerint mi azonnal
megytink vissza a fak kozé, hogy megment-
silk a hercegnét. Miutan meghallgattuk a ki-
oktatast, szedjik dssze a ladabol a Bronze
Glovest. Ahogy megyunk lefelé, megnézhe-
tiink néhany ATE-t, felkaphatunk egy Wristet a |adabél (a 1épcsé mellett) utana pedig
Blankkal taldlkozunk, aki beiranyit minket Vivi szobacskajaba. It lesz egy komoly beszél-
getéstink a mar meggyogyult magussal, majd dsszeszedhetjik a 116 Gilt és az Ethert a
szobaban. Amint kiérlink, kedvenc héslink visszaemlékezik arra, amikor eldszor talalkozott
Garnettel. Ugy latszik mély nyomokat hagyott benne a leanyzé. Abba a szobaba nem tu-
dunk bemenni, ahol Steiner szenved, ugyhogy inkabb kutassuk 4t a hajét hasznos targya-
kért (Rubber Helm, Ether, Potion). Ha megvagyunk, ideje, hogy elrendezzilk a dolgainkat
Bakuval (mindegy, hogy mit valaszoltunk Vivi kérdésére, mindenképpen ki kell lépniink a
bandabdl). O persze nem enged el minket kénnyen, hanem meg kell vele kizdendnk. A
csata nem tul nehéz, csak kissé vontatott lesz, mert egyedul vagyunk. Nem art, ha elcsor-
juk az Iron Swordét téle, jol fog az jonni Steinernek. Miutdn megvan a kard, egyszerGen le
lehet csapni.

Ezutan menjink be Steinerhez, akit r4 tudunk venni, hogy csatlakozzon hozzank, a her-
cegnét megmentendd. Lovagunk meg is kapja becenevét Zidane-tol, aki folyamatosan
Rustynak, azaz Rozsdasnak szolitja. Steiner szobajanak hatuljaban van egy Ether, vegyuk

Z.dare
"you Know, you've gol sone
| major powar for such & little guy.”

fel. Ezutan beszéljiink Vivivel, aki szintén velink jon. Steiner hirtelen Vivi elsészamu csoda-

l6java 1ép eld, és Master Vivinek szélitja, és ettdl kezdve mindig egyet fog érteni vele a ja-
ték soran, ami rengeteg mokahoz vezet majd. Szereljik fel 6ket megfeleld cuccokkal (itt

jon jol, ha engeddink a csatakban kleptoman hajlamainknak). Ahogy indulnank a ment6ak-

ciora, talalkozunk Blankkal, aki ugyan elég mérges rank, mégis megkapjuk téle a gyogy-
szert, amivel Garnetet tudjuk majd karalni (Blank's Medicine; itt felvehetiink egy Leather
Hatot is). A hajénal Cinnatdl vehetiink Potiont és Tentet, mivel mar nem vagyunk a
Tantalus tagjai, nem kaphatunk ingyer.

Akkor irany Garnet! Ahogy tavolodunk a
Prima Vistatdl, megnézhetiink egy ATE-,
ahol a banda tagjai azt a zenét jatsszak,
amit a Final Fantasy Vli-ben is hallhattunk,
ot Rufus tiszteletére adtak elé. Ezutan men-
jlink tovabb, amig el nem érlink egy kis ta-
vacskahoz. Ha hérpintiink egyet, visszadll
mindenkinek maximumra a HP-je és az MP-
je. Ezutan beszéljink a fa odvaban rejt6z6
Montyval, akinél mentsink is (no meg adjuk
neki oda a levelet, amit Kupotél hozunk). Ha
akarunk, itt Iéphetiink néhany szintet: rohan-
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galjunk korbe kérbe, és a szornyeket 16jik
Artjaval, aztan kortyoljunk a tébél. Ha elké-
szlltink, menjink tovabb északra, ahol egy
Boss-szal kerilink szembe. O Plant Brain,
az erdd gonoszsaganak lelke, aki fogva tart-
ja Garnetet. Szerencsére a tizet nem na-
gyon birja, igyhogy Vivi és Steiner itt na-
gyon fontos lesz. Csata kézben megérkezik
Blank is, igy még egyszer(ibb lesz a klzde-
lem (a szorny Pollen tAmadasa mindenkinél
garknesst okoz, igyhogy hasznaljunk Eye
ol ropot azokon, akik fizikai k
Ezutan héseink megprébalnak elmenekilni (a zséﬁmény megvaan‘ bz:k:tl:::i;: ?;:snz?)k). vi-
szont randaﬂ Plant Spiderek rohannak utanunk), egy vagy két csatara kell szamitani dg’ezt
amnri% :;het usznil ha Vivit langszord Gzemmaodba kapcesoljuk. Ezutan kbvetkezik egy ‘videé

i . . - !
: komm;}zg:;k:g;héetlnuk, hogy Blank-ot elkapjak a névények,de még elétte megkapjuk téle
Alkévelkezé képen az erdd melletti tisztdson tdborozik mér kicsiny stabunk. Steiner és
?1dane kicsinyég osszevesznek, hogy ki is mentette meg a hercegnét, de Garnet rovid
iton elhallgattatja &ket, mert eléggé ki van akadva, hogy Blank miatta aldozta életét, de
Zidane megnyugtatja: kdnnyen meg lehet gyogyitani. A kovetkezd célunk az Ice Ca\‘.rem
mert azon keresztll kozelitheté meg Cid kiraly vara, Lindblum. Itt egy ATE-ban a jaték eI'—

magyarazza a jaték alapjait (masodik szdmunkban vannak ben
ne
Mogokon keresztul. e SO0

Ziddne
Vivi
“steiner
T

115 1§ =

-+ GunitasiBasin® - % v s AR
(szérnyek: Goblin, Python, Mu)

A Mogtdl k.aiaunk egy furulyat (Moogle's Flute), amivel a vilagtérképen hivhatjuk magunk-
hoz egy fajtarsat, akinél majd lehet menteni és Tentet hasznalni. Eléttink terdl el a
Gunitas Balsin nevl siksag. Itt nem sok dolgunk van, kezdjiink el er6s6dni, és vadas-
szunk a(_jd;g, amig mindenki lép par szintet (nem art, ha Garnet kivételévell mindenki a ti-
zedik szint korul van). Ezt felhasznalhatjuk
hasznosan is, menjink el a North Gate
(Alexandria északi kapuja) nevd helyre, ahol |,
ugyan sokat nem tudunk csinalni, de a to-
rott keritésen at maganlaksértést megvald-
sitva magunkhoz szolithatunk egy Potiont
és egy Eye Dropot. Ha kész vagyunk, akkor
menjink el az Ice Cavern bejaratahoz, ahol
elészoris hivjunk egy Mogot, és mentsiink
nala (ha nagyon leharcolt llapotban van a
csapat, akkor haszndljunk egy Tentet is),
majd irany a barlang!
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(szoérnyek: Fang, Wyerd, Cave Imp, Flan)

Egy gyonyori barlangba jutunk (az FFVIl-ben is volt egy ilyen helyszin, a snowboardozas
utan), ahol el6szér vegy(k fel a Tentet az Gt bal oldalardl. Az itteni szérnyek mindegyike
igen érzékeny a tlzre, rdadéasul ha, nem tesszik el ket gyorsan I&b alél, akar gond is le-
het, mert nemelyikik Sleepet hasznal, masok kicserélik a sajat HP-jiket egy karakterével -
volt mar, hogy ez mentett meg, de azért ne erre bazirozzunk. Ha folytatjuk utunkat, észre-
vehetlink egy elagazast, ahol az egyik Ut latszélag a jégfalba vezet, itt 1ép el Vivi {6sze-
repldvé, hiszen ki tudja olvasztani a falat
(nyugi, nem fogyaszt MP-t), és megkaphat-
juk a fagyott Ethert. llyen rejtett szobak még
slrln lesznek, figyeljiink oda! A lenti lada-
ban egy Potion van, egy teremmel feljebb
egy fagyott Elixirt talalhatunk a barlang
északi részén, valamint egy cseppkd segit-
ségével szerezhetlink egy Potiont is. Ezutan
vizsgéljuk meg kozelebbrdél a cseppkovet,
mire Vivi (magasrol tojva olyan dolgokra,
mint kdrnyezetvédelem, vagy, hogy a
cseppké évente csak harom millimétert nd)
azt is szétdurrantja, mehettnk a lenti lada-
ban levé Mage Masher-ért, amit igen sebesen szereljlnk fel Zidane-ra, még ha nem is ta-
nultunk meg mindent az el6z6 fegyverbdl. Ha tovabbmegytink, Vivi egy egész dsvényt ta-
lal; ha kell egy Leather Wrist, akkor menjink le érte. Ezutan egy Utelagazashoz ériink, sen-
ki nem tudja, hogy merre is kellene menni. Mi azért haladjunk a bal oldalon, ahol sikertl
Vivinek megmentenie egy fagyott Mogot, Moist. Kapunk tdle egy levelet, amit Gumonak
kell elvinni, kapunk némi eligazitast az elementalokrodl, a kartyajatékrél és a statusvaltoza-
sokrol. Ha Zidane nem teljesen egészséges, akkor hasznaljunk egy Tentet, majd ment-
suink, és irany a jobboldali jarat.
Nemsokara kiérink a balrlangbdl, ahol iszonyatos hdvihar tombol, nem is kell sokat varni,
embereink egyenként esnek Gssze a hidegben, és csak Zidane kel fél nemsokéra. Mikor
keltegetési kisérleteink (Garnetnél ez halk szélongatast jelent, mig a jo 6reg Rozsdas csak
egy rugast kap a bordéai kdzé) nem jarnak eredménnyel, iranyuljunk észak felé, ahol egy
harang hangjat kévetve el is talalunk a vihar
forrasahoz, aki nem mas, mint egy Vivihez ol Bliazaed .
hasonlit6 fekete varazslo, Black Waltz (azok h o
kozul is az elsd szériabdl). Ugyan lehet téle
lopkodni, s6t, egész jo targyak vannak néla,
nem érdemes, mert rogton azzal kezd, hogy
megidézi kis allatkajat, a Sealiont. Ezutan
minden kdrben Blizzardot és néha Fire-t ere-
getnek, vigydzzunk, hogy a HP-nk 120 fél6tt
legyen. Ha mézlink van, Zidane hamarosan
transzba lép, és ha nalunk van a Mage
Masher, akkor mar nyomhatunk Tidal Flame-
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et is, ami 350_feielt1 is sebezhet, rdadasul mindkettSjikén. Amig el nem érjik a Trance-
till;;p(;{tm. aédcllg viszont ne tdmadjuk a Sealiont, mert a varazsié azonnal begydgyitja a se
eit. Ha a Black Waltz elhullott, mar nincs ol A ‘
1 : yan nehéz dolgunk (csata utan kézli veli
hogy ésszesen harman vannak, és az i i i sy
: a dolguk, hogy visszavigyek a hercegné i
megvagyunk, menjlink vissza a tébbiekhez és qvijits() 5 z iyl
gyujtstk be Gket. T. : 3, é
nemsokara a hegytetén talaljuk magunkat. : T

I 2 .

2 et b Nolrich Heights
(szérnyek: Carve Spider, Python)

% :lr:tas fantasztikus, egyrésztlegy kis falu (Dali) latszik, masrészt egy torony. Garnet ra-

l[)aég;?-]z:e: szabsg _e;gedme, hogy felismerjék, ezért Zidane térérdl elnevezi magat
» s megkeri Zidane-t, hogy tanitsa meg, hog D

: ‘ : yan kell a kdzemberekkel beszé

ni, mert nem akar lebukni a modora miatt sem Stei i .
n - Steiner persze idegesen ellenkezi

Ee.rcegno ne.rfl utazhat egy tolvajjal, de Garnet révid Uton helyreteszi. i

Iog;or menjlnk a South Gate-hez, ahol az 6rék 100 Gilért megengedik

Ezutan vegyiik az irdnyt a fentrdl latott to-
rony felé, ahol egy remetével talalkozhatunk,
nev szerint Morriddal. Egy Gzletet ajanl: a
tr_enoi arverésen megszerezte a Mini-Prima
Vista nevii targyat, és ezt odaadja nek(ink
c::;erébe harom kilénleges kavéért (Burman,
Kirman, Moccha). Ezt észben tartva tavoz-
zunk (el6tte kutassuk at a szekeret egy Hi-
potionért, és a kerités tévében is koriinéz-
hetiink, hisz ott 135 Gilt talalhatunk.

H‘eu minden megvolt, Dali felé vehetjik az
iranyt.

=27, my Gotres-
T b it

Az elsé dolg,a a megfaradt kalandornak mi is lehetne, ha nem az
fcgaf:léban' ugyhogy a csapat meg is indul alukaini
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. hogy a legtobb lany utélja bket, elkezd visi-

7 b : P tani) nézzik meg mindet, aztan adjuk oda a

:::-. e ; 8 |evelet Gumonak a Mognak. A fogadoval

2 @ F( " 1o 9o from here. 4 szemben levé boltban vehetink hasznos
‘]’; {ql_rm you 30 ok to the ton?” dolgokat (a listakért lasd az el6z6 szamun-

o AU FINE, - S kat), nem art, ha minden felszerelésbdl ve-

- ‘ﬂ“ S R sziink egyet-egyet, hogy minden képessé-

‘-‘S ol o8 : 5

&
get megtanuljunk. Ezutan menjunk csacsog-
junk Vivivel (-Mit csindlsz? -Semmit, gondol-
»* kodom valamin. -Aha, né van a dologban! -
1= Nem, semmi olyan! -Pedig én mindig 1a-
nyokra gondolok). Miutén otthagyjuk Vivit,
hogy téprengjen, mi is az a Chocobo, valaki beletuszkolja egy zsakba, és ezzel megvalo-
sitja a torperablas torvényi tényallasat. Sajnos nem vagyunk mar oft, hogy rogtonitélé biro-
sagkeént eljarjunk, de ami késik, nem mulik. Ha bemegyiink a malomba, talalhatunk egy
Aries nev( cuccot. A csillagjegyekbdl éssze kell gyUjtenink mindet, majd egy tizenhar-
madikat is (titkok kézott keresd). A fenti ladakat még nem tudjuk megszerezni, viszont ve-
gylink par Potiont és Phoenix Down-t. Menjiink be Eve boltjaba és dicsérjik meg Daggent,
hogy mennyire elérehaladott a "périasodasa’. Mieldtt bemennénk utana a fogadoba, les-
siink be az ablakon, és meglatjuk, hogy Garnet hogyan tanulja az egyszerl beszédet (El-
nézést kérek helyett azt kell mondani, hogy bocs, a halas vagyok helyett azt, hogy
készi...). Garnet hianyolja Vivit (Steinert senki le se tojja), ezért menjink, keresstk meg; a
kutakodést kezdjik a malomnal. Vivi sehol, valami vinnyogas sz(rédik fel a fold aldl, ahon-
nan korabban a Chocobo hangjét hallottuk. Gyertnk, menjink kiszabaditani!
A malomban fel tudjuk hajtani a fedelet, és le tudunk maszni a pincébe. Lent a ladaban
156 Gil var minket, kicsit feljebb pedig egy parbeszéd, amiben két ember beszél szegény
kis magusunkrol. Miutan elhurcoltak, felvehetink egy Potiont és egy Eye Drops-ot. Ha to-
vabbmegyink, beszéljiink a hordoban rejtezé Kumoppal (jo, ha itt mentlnk allast), majd
rigjunk bele a mogotte levd kerékbe és kapunk egy Potiont, majd masszuk meg a lada-
kat; jutalmunk egy Ether lesz. A nagyobb teremben van két cucc (Iron Helm, Leather
Wrist), és ha kicsit tovabb megyUnk, ki tudjuk szbaditani végre Vivit, aki elpanaszolja ne-
kiink, hogy munkasok raboltak el, és a "mai szallitmannyal" akartak tovabbkuldeni. Fura...
mindenesetre rakjuk ra az imént talalt Leather Wristet, hogy tudjon Blizzardot hasznalni.
Ha kinyitjuk a fenti ajtot, talalunk egy furcsa gépet, ami kodot (Mistet) gyéart. Ezzel a cse-
lekménnyel egyébként magunkra haragitunk néhany szornyet (ettél kezdve megtamadnak
minket a féld alatt Ghostok és Vice-ok), bent
pedig 96 Gilt szedhetink ki egy ladikabol
(beljebb Potion, Phoenix Down és egy
Phoenix Pinion var rank). Nemsokara furcsa
babékat talalunk, amelyek idegesitéen ha-
sonlitanak Vivire. Vajon mi lehet em0gott?
Raadasul el is kell bijnunk egy taroloban,
hogy ne lassanak meg minket.
Egy révid jelenet utan a méltatlanul elfele-
dett vitézt, Steinert iranyitjuk, aki betert egy
kavéra Morridhoz. llletve hamarosan
észbekap, hiszen 6 szolgalatban van, és
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szolgélatban az igazi katona nem iszik. Még
kavét sem. Nagyesz( baratunk kitalalja,
hogy a teherhajo eltéritésével vissza tudja
vinni Daggert Alexandriaba - még mindig
nem sikerllt megértenie szegénynek, hogy
direkt szokott el onnan a leanyzé. Menjlnk
ki a teherhajohoz, és nézziik meg a hordot.
Meglepédve vehetjlik észre, hogy az egész
razkodik, nosza, bokjik bele a kardunkat. A
kovetkezd pillanatban Zidane Gvdltve ugrik
ki a hordébadl, sikeriilt fenékbeszarni. Nem-
sokara eldbukkan mindenki a hordébdl, sét,

a Black’ Waltz masodik kiaddsa is megérkezik, és el akarja vinni a hercegnét. A csata nem
tul nehéz, csak minél hamarabb védjik be a csapatot Garnettel, és gydgyitsunk ha kell. A
banda hamar kisiiti, hogy a hajéval kénnyedén Lindblumba lehetne szbkni, csak Steinér
gqndol mast. Fogadjuk meg Dagger tanacsat, és menjlnk vissza pihenni a fogaddba.
Masnap ments(nk, és iranyuljunk a hajo felé, és nem térédve Garnet tiltakozasaval, szall-
junk fel a hajora. ‘

Epdinds s A el 50 AR Carg 0 ‘S hipisisa siisuala o iy
Némi botladozas utan véguilis sikerll a mutatvany, mindenki a hajén van. Szegény Vivi
egyre rosszabbul érzi magat, mert sok ra hasonlité Iényt lat (Zidane-ék diplomatikusan ba-
bakpetk hivjak 6ket), de mi nem tér6dve ezzel menjink fel a fedélzetre, ahol nagy megle-
petésére oft talaljuk Steinert - szegény Rozsdas teljesen dssze van torve, mert azt hiszi
hogy a hercegnd lemaradt a hajérél. Mikor megtudja, hogy mégis fent van a hajén na:
qun megOrdl (annyira, hogy el is kezdi tervezgetni, hogy azért 6 majd felemeli sza'vét a
halalblintetésiink ellen Alexandridban, mert az tiszteletremélté dolog lenne). Ezutan tébb
tanta_;ztikus vided kovetkezik, majd egy csata, a feltnd, harmas szamu Black Waltz ellen
A s.nzom)f“}e akar szamolni Vivivel, de végul minden férfi szembeszall vele. A csata soran e;r-
ra ygyeljunk. hogy amikor felemelkedik a levegbe, nem lehet megitni fizikai timadassal
ezert Zidane-t hasznaljuk gydgyiténak. Mivel Vivi a nagy érzelmi kdosz miatt ideges :
trans?ba esve kezdi a harcot, ezt kihasznalva nem lehet hosszu( a harc. Ezutan kc‘jv(;tkezik
egy Ujabb fantasztikus video, amiben Vivi egy varazslattal stlyosan megsebesiti a Black
V\_!altzot, és egy repulds Uldézésben (jobb, mint egy Bond-film) végll megérkeziink
Lindblumba. A South Gate ugyan kicsit megsérul, de sebaj, itt vagyunk!

WA
SRR

Zkindblum:Grandcastle ...

Miutén megérkezink, az 6r némi gyanakvas utan (Steiner majdnem felrobban, hogy nem
hisznek elsé széra az 6 imadott hercegndjének) hivja Artania miniszter urat, ai;i felismerve
Garr_nf,-tat, a kirdly elé kisér minket, kdzben pedig a varosbeli kozlekedésrdl szolgaltat infor-
maciokat. Négy negyed van a varosban, az (zleti negyed (Buisness District), a szinhazi
negyed (Theather District), a gyarnegyed (Industrial District) és végil a palota (Lindblum
castle), ezek kdzott egy fura vasuthaldzat segitségével lehet utazgatni. Nemsokara be-

-
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ériink a tronterembe, de fura maodon egy
oglop tldogél a trénon. A miniszter hamaro-
san kézli a rohamot kapé Steinerrel, hogy
az oglop a kiraly, csak egy magikus kizde-
lemben az ellenfél atvaltoztatta (nemsokara
kiderdl, hogy igazabol a felesége véltoztatta
at, amikor rajott, hogy a kiraly megcsalta).
Zidane gy érzi, hogy itt mar nincs ra szuk-
ség, és banatosan eloldalog egy kocsméba,
pidba fojtani a b4natat. Szerencsére nem ré-
szegedik le (nem mutatunk rossz példat az
ifiusagnak!), mert talalkozik egy régi
barét(nd)jével, Freyaval. Réla még nem sok minden deruil ki, csak az, hogy mér idotlen
id6k 6ta nem jart otthonaban, Burmeciaban. Masnap reggel Zidane a fogaddban ébred
(az Uzleti negyedben), és egybdl meg is hallgathatunk egy eléadast a Synth Shopokrol (itt
két targybél némi perkalas utan egy harmadikat készitenek), és kapunk is egy levelet
Rubytdl, aki Alexandridban készul szinhazat csinalni. Nosza, menjink ki, vegyuk fel a 163
Gilt a fogadd also szintjérdl, és menjink ki a varosba. Nemsokara megnézhetiink par ATE-
t, a legjelentdsebb az, amikor Vivi kap egy Kupo Nutot egy 4rustél, ez még jol fog jonni.
Ha korilnéziink, megtalalhatjuk az air cab 4llomast (igy hivjak a vastthalot), de még ne
szalljunk fel ra, deritstk fel, hogy mit tal&lunk az {izleti negyedben. Dél felé van & Hunter's
Gate, ahol kimehetiink a vilagtérképre, de ez egyedul rizikos lenne, nem kell elkoszalni na-
gyon messzire. A mésik iranyban haladva megérkezhetink a piactérre, ami elég kihalt. A
szemben lév6 ajto egy kartyamanias (Card Freak Gon) hazaba vezet, 6t még ne nagyon
hivjuk ki parviadalra, mert elég j6 lapjai vannak, és jol is nyomja. Ehelyett inkabb vegyuk
fel a l4dabol a Hi-Potiont és az Echo Screent, és elolvasgathatjuk a Kartyagyuijté (Card
Collector) cima Ujsagot is. Ha kés6bb joviink vissza, akkor mas szamokat is talalhatunk,
mindegyikben olvashatunk érdekes dolgokat, trilkkéket. Menjink el a templomhoz, és ve-
gyuk fel a fa mellél a Tentet, majd a templombol a Leather Plate-et. Ha elmegylnk arra a
térre, ahol a szokdkut van, akkor maér kézel vagyunk a boltokhoz, balra ugyanis a Synth
Shop tertl el, jobbra meg Alice és Dragoos boltjai (amikor Zidane megnézi a hatalmas
pancélt, a kovetkezd megjegyzést teszi: ki az az &kor, aki megvenne egy ilyen pancélt?!
Amikor Steiner bemegy az uzletbe, mit gondoltok, mi tetszik meg neki eldszor? Talalt, sdl-
lyedt!), ahol bevasarolhatunk. Menijiink be a Synth Shopba, és nézzilk meg, hogy mivan a
pult masik oldalan (nini, egy Silver Gloves), majd kovacsoltassuk ki a The Ogre nev( fegy-
vert (ha nincs meg az egyik hozzavalo, ve-
gyuk meg Dragoosnal), fontos lesz.
Menijiink vissza az allomasra, és menjunk el
a gyarnegyedbe. Itt egy feltind ladaban egy
Leather Wrist talalhaté, és egy fickd megkér-
dez minket kicsit arrébb, hogy szerintlnk is
az-e a j6, ha a repuld hatuljaban van a mo-
tor. Az itteni kocsma mellett vegylk fel a
Bronze Vestet, majd menjink be az elborult
mérndk, Ludruff szob4jaba, és tulajdonitsuk
el a Mimic kartyat, és a Steepled Hat nevu
fejfedot.
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Itt mar semmi mast nem tudunk tenni, irany
a szinhazi negyed. Az elsé helyszinen, a
bqkrok kozott lapul 127 Gil, ennek felvétele
utan menjink az uton tovabb, és megtalal-
B juk alTantaIus buvéhelyét, a tornyot. Sajnos
se'nk| sincs itthon. Némi ATE és beszélgetés
utan markoljuk fel a kincset (egy Mini
Burmecia, és 447 Gil, harom dozisban szét-
osztya}. és haladjunk tovabb lefelé. Itt egy
fur“a jelenetet lathatunk: rengeteg ember to-
morul egy ajtonal. Ha érdeklddink, kidertl,
hogy az "oooolyan cukiiii* szinészt, Lowellt
' : it varjak ilyen nagy garral. A szinész révid idé-
;e r;eg]:!gn|k, degztan visszavonul. Nemsokara megjelenik egy hatalmas mogjelmezelso
mber, kbvesslk 6t, egészen a festd lakasaig (az itteni &
. i llomassal szemben incé
lakik a festégyerek), cserébe kapunk tél ol i
’ ; e egy Autogra Nk i
. gy gramot, és felvehetlnk innen egy Ore-t,
:siy;é gz |raanyt a kasteélyba, és kovessik a voros szényeget, egészen odéig, ahol az eld
-ban Garnetet lattuk. It talalkozunk Steinerrel, miutan lelé ik f _
Armletet és az Ethert. A fenti Mogna i ; x st ke
! gnal (Mogki) mentstink, és adjunk neki lev
. haz = ViogK)) el ) elet. Menjunk
::s;al a szol.(okuthoz, ahol a_hercegno gyonyord hangjat halljuk, amint énekel. SajnJos a
m: a a}p:o; 6r nem enged minket tovabb, valahogyan pedig be kellene surrani. Nosza
njink vissza a voros szényegen, de ne a vendé 5 4 82 I
" ; gszobdba, hanem az also szint felé
gylk utunkat, ahol egy 6r szuszog békés alomba ( : digssinl
’ . merdlve. Zidane rende U
le alvo katonakat, az ellen mar nincs moralis kifoga o bl
, ralis kifogasa, hogy egy ébren levé g ¥
velje ugyanezt. Most mar nem lehet b e e
gond elmenni az or eldtt, és liftezzlnk 5 szi
Fent Zidane egybél visszavedIik bér ¥ , ol i oy
szerkdjaba, ugyhogy vigyazzunk kerdlji il k6
zel az itt levé 6rokhoz. Mindig felfelé menjd 55 kiér( i sy i
/ : jink, és kiérink egy kilatéba, ahol a kissé ba
tos Garnet is idejét tolti. Beszélgessiunk v i ; b ol
: ele, majd probalgassuk ki a ilate (
meg vele a Chocobo Forestet és a Marshlandet. - e e
:emsokarda mmds:-n“ki megjfelenik a vendégszobaban, és kider(lt, hogy egy kis baj tértént
rerr;gg urfz Fez?nd? ufn;e;ﬁeggel kapcsolatban. Lindblumban minden évben megrendezés
estival of the Hunt elnevezésu verseny. Ez abbdl & -
: ' ! all, hogy eleresztenek szor-
nyeket a varosban, és a vallakozok kiirtjak 6 - tathvore
s jak oket - most a kelleténél hamarabb e :
e ; ) ngedtek el
a pﬂr‘éldékat, Minel vgszelyesebb egy szorny, anndl tébb pontot ér, és aki a Iegtc":bgb t
g.yulu be, az nyer. Zidane persze mar fent a e
klléll.f)kﬂﬂ rabeszélte, hogy amennyiben 6 ¥ f"g’ P L | FGRIDY : NACPST oA
nyeri meg a versenyt, elvineti Daggert egy - ) ot g rr‘:il
d.-._‘”‘l._‘(a .‘.ﬁ'r:'h ‘w
iy TV Wt et/
3 “MASTER VIVII!] THZ PRINCESS AND I I-
ARE ROOTING FOR YOU!I!™ -

randira. Végiil Freya és Vivi is beszall. Az
aktualis rekord a kép felsé részén tekinthetd
meg, a mi pontunk pedig a képernyd aljan
van bemutatva. Lassuk a részleteket: legyen
felszerelve Zidane-ra a Beast Killer képessé-
get, és adjuk a kezébe a The Ogre nevi
fegyvert (a Bird Killer képesség is jol j6het,
ezt a Yellow Scarf nevl cucc adja - a Synth
Shopban lehet elkésziteni.)
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A pontok a kalonféle szérnyekert:
Mu 12 pont
Trick Sparrow 13 pont
Fang 19 pont
Zaghnol 80 pont

ElGszor is siessiink gyorsan a gyarnegyed-
be és végezziik ki a Fangot, ami a macskat
kergeti, aztan a Mu-t, ami a lépcsoknél all. A
kocsmanal van még egy Mu, és a képernyo
tetején is van egy példany. Ezutan rohan-
junk az Gzleti negyedbe, és gyorsan tegyuk

srny aldl a Trick Sparrow-t, majd a rank ' A
Elg?zal'z'l :—taiiso. Errefelé v‘;n egy FemgJ is (a gytimolcsos-stand taloldalan), azutan el !‘Glltdor;—
teni egy fontos dolgot: azt, hogy meg akarjuk-e olni a Zaghn?lt_, 'avagytnem kockazta un b.b
Ha nem akarunk prébalkozni vele, akkor menjunk a kértyamamag ha:zahoz. gho! egy ujal
Fang var rank. Menjunk a templomhoz, ahol egy Trick Spa‘rrow var’rank, mald' ter;unhk Eu;.z—
sza a térre, ahol szegény Vivit kergeti egy Fang, 6t mentsiik meg, és nelmspka,ra z’az’ldo is
letelik. Ha mégis inkabb legy6znénk a hatalmas szérnye!, z?kkor a kartyas ftc:lm’hazamrn:pzt ;
mar ne menjink, hanem a Synth Shop felé (ahol a szokokut vgn). aho_I megtalaloq ah atal-
mas szdrnyet. Szerencsére vele nem egyedul kell megklzdeni, Freya is csatlallko_zm oz-
zank, de ha gyézink, akkor is mi kapjuk a pontokat. A Zaghnol ellen Freya mindig ljas;—
nalja a Jump parancsot, ha szerencsénk van, akkor Zidane hamarosan transzba esik, es
igy még kénnyebb lesz a dolgunk.

Dijak:

Zidane 5000 Gil

Freya Coral Ring

Vivi Theather Ship kartya

Ha nem a pénzre van szikségink, hanem a gydrire, akkor csak keveset kt:z"dj(]nk, ek!«gr
valészinileg Freya fog nyerni. Ha a kartya kell, akkor minél hamarabb mentsiik meg Vivit a
Fangtdl, és utana ne harcoljunk.

Az (nneplés utdn megkapjuk a kiérdemelt
dijat, de nem lehet felhétlen az E)fém’i]nk,”
megérkezik egy futar Burmeciabol, és szor-
ny( hireket hoz: a kirlysagot megtémadtfa
egy ismeretlen hadsereg, és mar alig birjgk
tartani magukat. Természetesen mindenki
egybél indulna segiteni, de abban is egyet-
értenek (mér az érintett kivételével persze),
hogy Garnet nem johet, mert tul veszélygs._
A leanyzét persze nem kell nagyon sajnalni,
szépen kifekteti az egész tarsasagot: altatot
unknown forcel We dre savaraly outeitchedl’ csempész az (innepi lakomaba. Csak
[‘_’_‘5!;!,‘_’,'29_rg‘:‘_‘#rpq!gﬂ'; moedatey! Steiner nem kapott az aldasbol, ok ketten el

(Gur Kingddn 1s baing attLoked by sone
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is indulnak, vissza Alexandridba, mert Daggernek az a szérnyl gyanuja tamadt, hogy az
anyjanak valami kéze lehet a tAmadashoz. Amikor a tdbbiek magukhoz térnek, elhataroz-
zak, hogy harman - Zidane, Vivi és Freya - is nekivagnak az utnak, és megnézik, hogy mi
tortént Burmeciaban. Menjlunk le az also szintre, és menjiink el a Dragon's Gate iranyaba
(a Serpent's Gate felé eltdvozva egy Wyerd kartyat lelhetlink), ahol menthetlink Moonte-
nél, és vehetlnk némi felszerelést is (a varosban jobb arak vannak, szerelkezzink fel ma-
ximalis mennyiségli Potionnal, és 20-30 Phoenix Downnal - ha nincs elég Gillink, akkor ro-
hangaljunk a varos korlli mezékon, és vadasszunk).

Ha kiléptink a szabadba, felfedezhetjiik,
hogy minden kddos, nagyon kevés az a ta-
volsag, amit be lehet latni. A célunk, mint
azt Cid kiralytol megtudhattuk, a
Gizamaluke's Grotto nevi barlang, de elétte
is csinalhatunk jopar dolgot. Keletre (ha a ki-
latonal megtalaltad, akkor a térképen is je-
lezve van - a térképet a Select gombbal hiv-
hatod eld) talalhaté a Chocobo Forsest,
ahol el is kezdheted a Chocobo Hot & Cold
jatekot. A legkeletibb részén a siksagnak ta-
lalhatunk egy jo helyet, ugyanis a South
Gate-nek eme oldalan van egy olyan kut,
amit az Evil Forestben is talalhattunk: barmi-
kor hasznaljuk, visszaallitia mindenkinak a HP/MP-jét a maximumra (itt taldlhatjuk meg a
Moccha Coffee-t, és egy Ether is van a kapu jobb oldalan); ezt kihasznalva batran alljunk
neki tapolni, fejlessziink ki minden tulajdonsagot, amit csak tudunk, és lépjink jopar szin-

tet. Amikor gy dontottink, hogy elég erések vagyunk, menjiink a mocsarhoz, ami
Lindblum és a Grotto kdzétt van

AR e QUisiMarsh e i b ast-da i
(szérnyek: Axolotl, Gigan Toad, Clipper)

Menjink északra, és nemsokara megpillanthatjuk azt a két Mogot, akik az eddigi magyara-
zatokat adtak, és minden eddigi eligazitast Ujra megnézhetiink. Ezutan menjunk északra a
susnyason at (mindegy, hogy melyik jaraton), és egy téhoz érkezink, ahol egy idomtalan
teremtmeény probalkozik azzal, hogy békéakat fogjon el. Kényérdljink meg rajta, és fogjunk
meg egyet, majd adjuk neki oda. Kideril, hogy a neve Quina, nemsokara megjelenik part-
fogéja, Quale is, és mindenkit beterel egy kunyhdba, ahol kérjilk meg, hogy csatlakozzon.
VegyUk az iranyt a kijarat felé, és még mieldtt belépnénk a Grottoba, mentsink.
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(szornyek: Black Mage A, Hornet, Skeleton, Lamia)

Miutan bementiink a barlangba, menjink el a jobboldali jaraton. Ez egy szobéba ve‘zekt,
ahol egy burmeciai katona haldoklik. MielStt még meghal, 4tad nekink egy Gizfar::a un :ia-
Bell nevii harangocskat. A grottoban ugyanis nem fotocellas, hanem a hargngbre ve .
jara nyilé ajtokat talalunk. Sajnos hasznalat utan a h_arang porré.omhklkezem_k e1r|1t eTéelek
minden harangot meg kell taléini, ha minden ajtét ki akarunk nyitni. Miutan kiszallt a

] i j dhatunk.
il kutassuk 4t testét, és igy egy Ujabb haranggal gazdagq !
T Menijtink vissza, majd a bal oldali jaraton

nyissuk ki az ajtot a csengettydvel. A nagy
teremben megjelenik Thorn és Zorn, vala-
mint egy agyatlan Black Mage (a "robotqk“ '
akik Vivire hasonlitanak), akit rank is uszita-
nak. A csata nem tul nehéz, arra azonban
agyeljiink, hogy altalaban Vivit témad}g.
mindig gy6gyitsuk fél. Menjink 4t a hid
alatt, és gy6zzik le a masik Black Mage-et,
akitd! elvehetiink egy ujabb Gizamaluke ’
Bellt. Nyissuk ki a baloldali ajtét, és az ut ve-
gén egy Ujabb sebestilt harcost talalunk,
akitél szintén elcsaklizhatunk egy harangot,
és (tkdzben egy Bronze Vest is a mienk
lesz. Ezutan nyissuk ki a jobboldali ajtét, és menjﬁpk k§fbe a folyos_dm (Iegy 1:1131&::; Cz;\.;s
van a legfelsébb részen), végil a kozponti részre érkezink. Itt egy igazi c-fsa] i Inig:wm '
J4thatunk: Mogmi férje, Moguta beszorult egy ha_talmas’harang ala. Mivel gir;wen b
het, mashogy kell kiszabaditani, mégpedig azt k:hasznallva, hogy Moguta jo k':t g
Kupo Nutot, mint Gombéc Artdr a csokit - amint megtudia, hogy ’a cseme;ge i o .ik
hirtelen erére kap, és kijut a harang alél. Ezutan semszé, se beszed, bgrql annamemnsi‘_
szobaba. Vegyuk fel a harangot a !édébé!. £5 mr?;}unzﬁiir:nﬁ:;;!?gg?:;anz:qin gahatol
l4st (nem art ha elhasznélunk egy Tentet is, mert ha SOK | ; I ,“n o
¥ j észséqesek), és kapunk egy levelet is, amit Modoon kuldo aligas-
f:l::u::d?ggz?; zg ne mgsszuik fel az indan, fent ugyanis Grand Dragonok varnak, amik
60. szintli szérnyek, kicsit még izmosod- A
nunk kell hozzajuk... Beszéljink Mogutaval, /
és mondjuk neki, hogy mi is szeretj‘i]k a (, g
Kupo Nutot, ezert cserébe meg1fap’:1uk téle a I :
nagy harangnal a Holy Bell nevu targyalt,’Ez- V.
zel tudjuk kinyitni a masik, diszesebb ajtot a
teremben, és igy tudunk bejutni egy hatal- .
mas terembe. Itt egy Ujabb burmeciai har- '

("Hay, hay, ey
[N You heve Kupo Null"
cos var rank, aki figyelmeztet minket, hogy
Gizamaluke Mesterrel valami gond van,
mintha bohécok iranyitanak. Csak nem a
Feketemagusokra gondolt? A csata elég ne- a
héz, ha nem hasznaljuk Zidane egyik képes- =7
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ségét (Soul Blade - az Ogre nevii kard kell hozz4), amivel megvakitjuk, akkor elég san-
szos, hogy meghalunk, mert a Crash nevii tAimadasa elég durva. Vivi valészindleg a csata
legelején kap egy Silence-t, igyhogy készljink egy Echo Screennel, és tAmadjuk
Blizzarddal. Ha Quina tudja a Mighty Guard nev( Blue Magicet, akkor azt hasznaljuk (a
Serpiontél lehet megtanuini), kllénben csak gydgyitsunk vele, mert nem sebez valami jol.

sietitizsuais Grand - Citadel:South Gate: ... .-

Miutan legydztik Gizamaluke-t, Steinert iranyithatjuk. Furcsa modon egyedul van, és a ha-
tan egy hatalmas zsakot hurcol. Mivel a zsak nagyon buzlik a sok gysahl! pickles-tdl, az
6rok nemhogy nem kutatjak at Steinert, de még gyorsan le is razzdk, hogy ne szennyezze
a leveg6t. Bent persze kiderll, hogy a hercegnd a zsakban van, csak nem szabad, hogy
felismerjék. Mivel mar nem birja sokaig a szagot, ki kellene szallnia, erre a kis utca még al-
kalmas is lenne, de til sokan vannak a téren, valahogy el kellene 6ket kiildeni. Egy lada-
bdl mindenek el6tt vegyik fel a Multina Racketet, ez majd hasznos lesz Garnet szamara.
Lassunk neki az emberek elkiildésének: Maryt egyszerlien gy6zzik meg, hogy méshol
van dolga. A fiatalemberrel mar nehezebb lesz, el6szér mondjuk neki, hogy dolgozni aka-
runk, majd beszéljiink a bal oldalon vakaraszé munkéssal, és Ujra a fiatal fickéval. Szeren-
csére ekkor lelép, és mehetiink atéltdzni. llletve mehetnénk, egy 6r ugyanis megallit min-
ket, hogy hol van az engedélytnk! Mivel
mazlink van, nem kasztliznak be minket, ha-
nem az Or ad egy Gate Passt, amivel min-
den kapunal bebocsatast nyerhetiink. A kis

, aither,” utcaban Dagger atéltdzik (Steinerrel meg is
ﬂ ' b QB leshetjik...). Az llomas mellett talalunk egy

iy (Ddsgar: i
T4 1"You hive to ofll me Dagger!
ML | until we reloh freng. -
+ | Don"t salute
N B Sl

Potiont, egy Mogot (Grimo) és egy boltot,
ahol gyogyito felszereléseket vehetink. Min-
denképpen szereljik fel két hdslinket a leg-
jobb cuccokkal, majd mentés utan szalljunk
be a Treno felé tarté kocsiba (Garnet még
leszidja Steinert, hogy mar ne szdlitsa Fel-
ségnek).

AT R BUFMecia Plalng v onio -
(szérnyek: Lizard Man, Yeti, Skeleton, Nymph)

Amint a vonat elmegy, a kép visszavalt Zidane-ékre. A célunk a burmeciai févaros (mely a
Burmecia névre hallgat), de elbtte még jatszadozhatunk kicsit (jatszadozas alatt definicio
szerint szegény, szerencsétlen szdrnyek kiméletlen és véres leszamolésat értjik), megta-
nulhatunk par képességet Quinaval, és elnézhetlnk a North Gate-hez, ahol egy Tent és
egy Potion, na meg némi lelki valsag - Freya részérdl - var rank. Ha nyugatabbra me-
gylnk, némi hurrikant is talalhatunk, azonban még nem tudjuk megnézni, hogy mi van be-
lGl. Ha kész vagyunk a mészarlassal, akkor irdny az ess Burmecia.

=
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(szérnyek: Magic Vice, Black Mage A, Ironite, Mimic, Basilisk)

A véros elég lehangolé latvanyt nyuijt, mindenhol nedves romok, és bizony elég st'J__run es-
nek nekink mindenféle szérnyek, érthetd, hogy miért menekditek el a Iak?kl. Men]unlf a
“belvaros” felé, és nemsokara meglatjuk a két jomadarat: Zorn és Tho_rn tanik fgl a szinen.
Megint rankkildenek par Black Mage-et, és megint eltﬁnngkf mnnt szu_rkei b‘oho_clolf a
Mistben. Menjink fel a Iépcsdn, és nyissunk be a baloldali ajton. Aszokokut mogott egy
Soft var rank, valamint egy lada. Persze nem
--ﬂ! eszik olyan forrén a kasét, az nem lada, ha-
nem egy alcazott Mimic. Persze verjik le,
kell az XP (csak arra vigyazzunk, hogy a
Magic Vice-t verjlk le elébb, mert ha lopas
utan eltdinik, akkor keresztet vethetink a le-
nydlt cucera). Menjiink ki a nyugati olda[ra
(itt van egy ajtd, amit egy harang jeldl), és
menjink a lada felé. Sajnos pont az orrunk
elétt omlik le a padlé, de egy Germina's
Bootsot azért felvehetiink. Menjlnk ki a haz
elé, s menjiink be a jobboldali ajton és ve-
* qgyik fel a Potiont. Menjtnk fel a lépcson, es
a masodikon {igesstink be a szobaba (a la-
da egy Mimic). Az erkélyrél ugorjunk be a halészobéba, és ahogy a haldo!flé katona is ta-
nacsolta, nézziink be az 4gy ala. Jutalmunk egy Protection Bell Ie;:z. Né_zzuk meg a kon;lr-
vespolcot is, egy Ether lapul ott. Ha megvan a harang, akkor manlunlk wssfa ahhoz az aj-
téhoz, amit a harang jellt, és menjiink be. Fent burmeciai katonak tamadjak meg a csa-
patot, mert azt hiszik, hogy Vivi is a timadok kézé tartozik, de Freya elrem.:h?n a dolgot, _
mehetiink tovabb, felfelé. Ha megérkeztiink, megmenthetiink egy burmeciai csaladot, akik
Lindblumba indulnak menedéket keresni. ‘
Me:j(jnk a jobboldali Iépcsén, amig nem talalunk harom ladat. Az, a“\melylik a ;olt?boidalon
van, egy Mimic, a masik kettdbdl Phoenix Downt és Tent.et gf‘n&lhetuﬂk k.i‘. Menjink to-
vabb, amig meg nem érkeziink a kastély alatti térhez. E!oszor_balrg mer!;unk, ahol meg—l_
szerezhetjiik Freyanak a Mythril Speart (a szobor tartja). Menjink ki, majd be a jobboldali
ajtén, ahol végre talalunk egy Mogot (meg
egy Lightning Rodot), és menthetiink. Sze-
rencsére Atlanal egy Uj lehetdséget talalunk:
a Mogshopot, aminek segitségével targya-
kat vehetlnk - ebbdl lehet sejteni, hogy ko-
molyabb csatak jonnek. Amikor felvesszik a
Lighning Rodot, megérkezik Stiltzkin, aki fel-
kinal péar targyat elég magas aron megvétel-
re. Vegylk meg, segitsiik az utazasaban -
minél tbbszér vasarolunk nala, annal jobb
cuccokat fog eladni, raadasul egyre jobb woe
aron. Miutan mindenkit felszereltink a. e
(Freyanak az Uj landzsa, Vivinek a Lighning

Rod és az Atlatél vasarolt Magus Hat), és mentettiink, menjunk fel a kastélyhoz. Itt hagyjuk
egyedul Freyat, majd induljunk felfelé. Bent Zidane és Freya kihallgatnak egy parbeszédet
Brahne kiralyné és egy rejtélyes alak kozott. Amikor egy ostoba burmeciai rajukront,
Zidane-ék is megmutatjak magukat. A kirdlyné elmenekiil, hd szolgél6ja Beatrix pedig ne-
kiink esik. A csatat ugyan nem lehet megnyerni, de ha azelétt hal meg mindenki, mielétt a
Squarenél tervezték, akkor bizony game over. Kezdésként Vivivel nyomjunk Slow-t,
Freyavel pedig Rei's Windet, Zidane lopjon, Quina pedig a Mighty Guard utan Iépjen elé
névérkeévé, és gyogyitson. Mikor mar eleget sebeztiink belé, egy Stock Break nevii képes-
séget hasznal, amitél mindenki 1 HP-ra keriil, a csata végetér...

Mar csak egy fantasztkus videé van hétra, és cserélhetiink CD-t.

BSUmmMIt Station B

Ujra Garnetéket iranyitjuk (elnézést, Daggerékat), akik éppen az Alexandriaba tartd jaratra
varnak. Az llomason rengetegen vannak, mindenkivel beszéljlink, bar a legtébben csak
sztoriznak. Van itt egy Mog is, Naznanak tudunk adni egy levelet, amit még Grimotdl kap-
tunk. Van itt egy arus is, téltsiik fel készleteinket, majd vegylk fél a Phoenix Downt a féld-
r6l. Beszéljlink az Attendant beosztast fickéval, mire ismerds hangokat hallhatunk kintrél;
Cinna és Marcus érkezett meg. Természetesen Steiner kiall elvei mellett, 6s magas 16rél el-
kezd nekik magyarazni, amig le nem Aallitjuk. Kozmikus véletlenek folytan Marcus is a mi
jaratunkon utazik, szalljunk be utdna a kocsiba (megbeszélik Daggerral, hogy megprébal-
nak gyogyirt taldini Blanknek, hogy visszavaltozhasson). Unalmas utazasnak néziink elé-
be, de barmilyen hihetetlen, valami meglepd térténik: Black Waltz 3 ismét tamad. Szegény
j6szég (robot?) mar alig él (mikodik?), de azért megprobal minket eltenni Iab aldl. Igaz,
hogy Marcus vellink van, de Vivi nélkiil Steiner félkart rablé. ..izé kapitany. Marcus sem tuil
erds, még Garnet is tébbet sebez, mint 6. Mindenesetre nem lesz nehéz kizdelem...

Az (t soran eljutunk a kis allomasra, ahol egy bolt is van, feltoithetjiik arukészletiinket. To-
vabbmenve egy elagazashoz ériink, ahol valaszthatunk: balra megytnk tovabb, Dali felé
(a kukoricamezdn van egy Ether, de semmi Uj), vagy jobbra, Treno irdnyaba. Az Gt egy
elég ramaty allapotban levé hidon vezet keresztiil, miutan atjutottunk, talalhatunk egy la-
dat, benne 1610 Gillel. Az 6réknek mutassuk meg a Gate Passt, majd Iépjiink be Trenoba,
az orok éj varosaba.

Miutan beértiink a varosba, mindenki elkezd bamulni, aztdn Garnet és Marcus elrohannak,
szegeny bohém Rozsdast meg otthagyjak egyedul. Néhany ATE kovetkezik (az egyikben
1000 Gilt csérnak el a hercegnétdl - ha jokor nyomjuk meg az X-et, akkor csak 500-at),
amiben megnézhetjiik, hogy hova is mentek a tébbiek. Menjlnk arra, amerre Dagger tavo-
zott, és talalhatunk egy lad4t, benne egy Mythril Daggerrel. Menjtink oda, ahol megloptak
sziviink cslicskét, és a rdmpan keresztill a kavézs folott menjlnk a szényeges szobdba,




Final Fantasy / Végigh

ahol a tolvaj leledzik. Szerencsére megijed
Steiner brutélis kilsejétél, és odaadja a
Power Beltet, amit a lopott pézen vett. A fo-
Iyos6 végén van egy Synth Shop, megeéri
benézni... (itt a folyosé végén van Treno Ki-
ralyndje, akinek leadhatjuk a horoszkopo-
kat)
Steinerrel fedezzik fel a vérost, a Café Carta
alatt van a Kartya Stadium, ahol most ugyan
nincs bajnokség, de eldtte egyrészt vehe-
tink pér (Fang, Skeleton, Goblin, Flan) kar-
tyat, masrészt kihivhatunk péar embert.éEz

ival csak Gvatosan, mert kicsinyég au-
:igzz: jaélszanak. Ha a kartyabarlangtél jobbra tavozunk, megtalé'lhaljuk_.a fegyver- esﬂ piin‘—
célboltot, valamint Mogrich-et, akit éppen egy kutya kerget. Ha bemegyunk_a Mog mogotti
(Mdg mogotti) ajton, akkor kezdeményezhetiink egy csatat. ’Most, a mégod:k CD-n e,glyfk
Griffinnel kiizdhetiink meg. A harc nem lesz kénnyl, de segithet, ha Steinerre felsegitju a
Bronze Armort, hogy a Wind sebzéseket mérsékeljuk. Ha_lenyc?mjuk, egy’Tonberry kérty_at
kapunk. Menjink észak felé, és megtaldljuk a trenoi aukcbs’hazat, ahc?lleppen Dagge;jr 115
lézeng, aki egybdl atveszi a vezetést. Itt felbukkan egy gyanus alak, aki |gencsa¥f g;m ; -
kodéba ejti a kisasszonyt. Tavozzunk a fegyverbolt Ie1§, ahol talélhftunk egy Yeti 'kbrty’ :
és egy egész Gilt. Hat igen, nyomornegyed - nyomorkmcsek.. Memuk t:ufe a fogadoba, esﬁ
szenderedjiink el. Marcus mér var rank, hiszen a tantalus tagjai leeszenaillnak a Superso
elrablasara - a Supersoft az a szer, amivel Blanket vissza lehet valtoztatni. Termeszetesen
Steiner kicsi berzenkedik, amikor megtudja, hogy lopni kell, de Garnet b?'nne v?n a dolog-
ban...meddig zillik még ez a nemes leany? Baku korméanyozza azt a hajét, a_mwel e!ktu;ji
dunk jutni a leléhelyhez. Végiil Steiner lelke is megnylu‘godhat, nenj kell to!va;kqdr)un , hi-
szen Garnet talalkozik néhai neveldjével, Dr Tottal, aki mgy}en‘l és bermentlve felkma_l egy'd
adag gyogyirt, és meghiv minket tornyaba. Miutan \flsszat’enunk a fogadoba, hargy;uk_ otta
bandét, és iramodjunk Dr Tot tornyaba (a varos bejaratétgl baFra), Dr Tot azt tanacsol;ka,
hogy ne az orszaguton menjink Blankhez, hanem egy _rejtett Jlératoln, G?rgan Rogtn ée-
resztill. Engedelmeskedjink egykori mentorunknak, nyissuk ki a rg;t(?n Ja.rat fedelét, s |
meriiljink ala a létra segitségével. Ha egy rejtett ATE-re vagyunk klu_ranc’:snak, akkor még le-
maszas elétt menjink ki az éplletbdl, és nézzik meg Bakut meg Cinnat.

ik GargarRo0:

(szérnyek: Crawler, Dragon Fly)

Az elsé feladatunk egy aktivalo kapcsold megnyomickoiésa lesz. A kor algkﬂ terembgl bal-
ra menjiink (el6tte menthettink Mochosnal), és felvehetlink egy szép Cham_ “F’Iatefs.—t, és az
aktivatornal egy Phoenix Down is van. Piszkéaljuk meg a kapcsolot, és menjink vns;;za a
Kkér alaki terembe, és a masik iranyba (gyk: jobbra) tavoz;uiwk. itt Dr tot elmfagyar zza\,_é
hogy hogyan kell hivnunk chartert, ami elvisz ntﬁnket’az ut:cetupghoz, Nyorr!Lukégneg_]r;:né_
kapcsol6t, rakjuk fel mindenkire az Antibody kepess{eget} ési szall}unk be a riksaba. il
szetesen most sem juthatunk el az Ut végéig tamadas nélkdl, ezuttal egy hatalmas Kigy
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szer( lény attakol (Ralvurahva - a bestiériumunkban egy furfangos Word-akciénak hala
Raszinturahva néven szerepel) meg minket. Nem lesz nehéz a kizdelem, Marcussal lop-
junk, Daggerral gydgyitsunk vagy tdmadjunk, és Steinerrel vessik be a hires addigitd-
mamigél taktikat. Ha eleget sebeztiink beléje, gyavan elperisztaltikazik. Miutan megérkez-
tink Alexandridba, feltinik Zorn és Thorn, és csapdaba ejtik kicsiny truppunkat.

s =

(szérnyek: Dragonfly, Sand Golem, Carrion Worm, Zuu)

No de vissza Zidane csapatahoz! Miutan mindenki magahoz tért, menjink az elmenekilt
burmeciaiak utan, a nemrég latott hurrikanhoz, most mar be tudunk menni. Cleyra tulaj-
donképpen nem mas, mint egy hatalmas fa. Sajnos nincsem sem felvond, sem mas szer-
kezet, hosszl Gt var rank... A bejaratnal meg kell hiznunk a kapcsolét, és akkor tarul ki a
kapu. Bent jobbra egy Phoenix Down lapul,
meg néhany elrejtett ldda, amiket mindenfé-
leképpen szerezziink meg, mert a
Magician's Shoes és az Ice Staff (kdldndsen
az utébbi) nagyon hasznos felszerelési tar-
gyak. ha nem talaljuk meg Gket, akkor ké-
s6bb mar nem lehet Gket felvenni, igyhogy
igyekezzlnk kutatni. Itt egy Sand Golem ne-
vl szérny keseriti meg az életlinket, amig ra
nem jovink, hogy csak a vords kovet ta-
madjuk rajta, azt is valamelyik jégvarazslat-
tal, azt nagyon nem birja a szentem. Men-
junk fel az emelkeddn, ahol egy Ether és
egy kis lyuk varnak minket. Az egyiket pa-
koljuk el, a masikba nyuljunk bele, és tekerjik meg a bent tartdzkodd kapcsolot. Ezzel az
alsébb termet megtéltéttik homokkal, és egy Uj jarat is nyilik: indékon kapaszkodhatunk
tovabb. A felsébb szinten egy Needle Fork, egy Tent és egy Monev nevl( Mog var rank
{(kaphatunk téle egy Kupo Nutot, ha nincs nalunk masik - a Kupo Nutoktdl a Gizamaluke's
Grottoban tudunk megszabadulni, ha az éhes Mognak adjuk). Menjlnk felfelé, ahol egy
Flame Staff var rank, és egy nagy barlang-
csarnokba érkezink. Itt a kdzéps6 oszlop
mogott egy Desert Bootot talélhatunk. Jobb
oldalon hatul egy lada (Remedy), baloldalon
egy Mythril Vest varja, hogy felvegylk. Ha
elmegylnk a barlang legtavolabbi csicské-
be, akkor egy Mythril Gloves és egy kapcso-
16 az, amit lelhetiink. Természetesen csele-
kedjiink vellik Ugy, ahogy kalandor-lelkiink
kivanja. Amint megnyomtuk a gombot, a
nagy teremben baloldalon nyilik egy Uj jarat,
amit vegylnk is régtén hasznalatba. Az Gt
unalmasséagat két lada (Potion, Elixir) szakit-
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ja meg, nem sokkal késdbb rvényld futbhomok. Ha véletlen(l belelépnénk, csapkodjuk
az X-et, amig ki nem kecmergiink beldle, az irany ellentétes lesz azzal, amit nyomunk. Per-
sze ezzel vigyazni kell, mert ha nem engedjik el id6ben az iranyt, akkor egybdl visszagya-
logolunk az drvénybe. A harmas futbhomoknal egy Hi-Potiont és 900 Gilt vehetink fel, ha
kijutottunk, akkor mar csak egy létra var rank.

g
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Ha feljutottunk, Freya egybdl lelép, mert beszélnie kell a burmeciai kiréllyal. Quina taplalé-
kot keres, Vivi pedig csak (gy elcsaszkal valahova. Mi fogadjuk el az Oracle ajanlatat, ami
egy varosnézeésbdl all. Igen fontos, hogy megismerjik Cleyrat, szilkségink lesz ra. A tdra
végével Zidane a fébejaratnal kot ki. Jobb oldalon, a hatalmas 6rvénynél egy lada pihen,
970 Gil tartalommal. A bozotos terlleteken tobb targyat is lelhetink: Phoenix Pinion,
Remedy, Ore. A susnydas-kutatas kdzben
jonéhany ATE is var rank, amikben a pajtik
cselekedeteit nézhetjik meg. Menjink fel a
hézakhoz, ahol az altalunk megmentett Dan
arul fegyvereket és pancélokat. Vivit a foga-
ddban talaljuk, kedve most is a béka popsi-
ja alatt van par méterrel, ha igy folytatja, né-
mi antidepresszans beszerzése is idoszer(
lesz. A fogaddban egy Echo Screen, 1250
Gil (a lépcs6 aljanal) és egy Ether (az agyi-
koban) talalhatd. Egy Mopli nevid Mog is er-
refelé korical, kapunk téle levelet is.
Tavozzunk a kocsmabdl, és talalkozhatunk
Holdszlz Klaraval (Moon Maiden Claire), aki
szivesen beavat minket a Clayrat védo tornado titkaiba. Miutan meghallgattuk, nézzik
meg mi van a kutban, kivancsisagunk jutalma egy Thunder Gloves lesz. Nem messze in-
nen, Csillagsziz Nina gydgyszer-boltként funkcional, labainal egy Phoenix Pinion hever,
amit kapjunk fel. Cleyra legtetején all a Katedralis, ahol a lakék egy magikus szertartas ke-
retében megerdsitik a védomagiat. Az elkdvetkezenddk tudataban csak annyit mondanék:
haha. A templom el6tt, a tablanal egy Gysahl Greens, a bejaratanal pedig egy Yellow Scarf
talalhatd. Sajnos nem mehetlnk be a kapol-
naba, de egy or azt Gzeni, hogy Freyat var-
juk meg az ivoban. Miel6tt bemennénk a
kocsmaba, menjunk le a varos legaljara,
ahol a hatalmas homokorvény van, és talal-
kozhatunk Quinaval, és két Ujabb ladaval:
Silk Robe, Magician's Shoes.

Most menjiunk be a fogadéba, mire Dan re-
multen kézli velink, hogy egy hatalmas
szorny megtamadott egy gyereket a varos
aljan. Kovessiik lefelé (oda vezet, ahol az
elébb Quinadval dsszefutottunk), és meglat-
hatjuk, hogy a hatalmas Antlion Vivi régi

Blv Mag
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gazdajat, Puckot veszélyezteti. A szérnye TNwNL S g
legveszélyesebb hiizdsa a Sandstrom, ami ; i
minden karaker HP-jat 10 al& csokkenti,
ezen segithet, ha Freya egy Reis's Windet
varazsol. Nem art, ha az Auro-Potion képes-
ség ki van fejlesztve mindenkinél, az jol jo-
het. Vivi nyomjon Blizzarakat, Quina pedig
védémaégidkat, Zidane pedig a szokésos bir-
tokjog-athelyezéssel probalkozzon. A csata
utan Freyat iranyitjuk - kiderdl, hogy Puck
nem egy kis csavargo, hanem Burmecia
hercege, aki mar évek ota elhagyta a kiralyi
udvart -, kildjik fel a Katedralisba, ahol egy
Emeraldot kapunk. Menjink vissza a varos aljahoz a tébbiekért, és készlljink fel némi
csatara. Menjlnk vissza oda, ahol az el6bb csataztunk, és alexandriai katonalanyok ta-
madnak rank. Menjunk tovabb visszafelé, a Trunkba, de kiderdl, hogy ez csak eltereld
hadmdvelet volt, siesslnk vissza a varosba, hiszen az igazi csata ott zajlik.

Kbzben egy ideig Garnetet és fogvatartoit latjuk. Kuja elaltatja a hercegnét, majd a kép
visszavalt Cleyraba.

Ha visszamegylink a bejarathoz, mentsiik meg a papndket a Black Mage B-ktdl, és a kato-
naktol, aztan induljunk el a cslcsra (az Antlion helyén Stiltzkintdl vehetlnk némi felszere-
lést, és mindenképpen mentsink Moplinal). Foljebb az orakulumok menekilnek a fekete-
magusok eldl, es dontést kell hoznunk, hogy merre menjenek. Az opciok kézil egy jelenti
a biztonsagot, a tébbinél a megmentendék nem meneklinek meg. Minden megmentett
személy egy targgyal fogja megkdszonni a helyes tanacsot, igyekezzink mindent megten-
ni. Nekik mindenesetre a jobbra vezetd Gt lesz a megfelelé. A fogadd elétt Dan és csaladja
retteg, oket balra kildjuk. Kdzben persze meg kell kizdenink a garazdalkodd magusok-
tol, és bar Blizzardkat és Firakat I6nek, ez nem lesz nehéz. Kdvessiik a csaladot a vizesés-
hez, és mondjuk nekik és a Sz(izeknek, hogy kdvessék az orakulumokat, menjenek jobb-
ra, a hid irAnyaba. Egy csata utan menjunk fel a Katedralishoz, ahol Beatrix generalisnd/
kisasszony elcsorja a szent kovet (kicsi kicsiszolt k). Menjink utana (a rengeteg magus-
tol Freya néhai - amnézias - szerelme, Fratley ment meg minket, ezen kicsit kiborul Freya),
és beszéljiink minden tulélével, hogy megkapjuk a cuccokat.

8
"You won't get by nel” v
”

Burmecian Kid Jack Nymph kértya
Burmecian Refugee Learie Elixir
Burmecian Kid Adam Zuu kartya
Tree Oracle Wylan Ether

Sand Oracle Satrea
Flower Maiden Sharon
Water Maiden Shannon

Phoenix pinion

Phoenix Down

Itt van Mopli is, akinél mentsiink, mert megint Beatrixszal kell harcolnunk. Sajnos ebben a
csataban sem gydzhetiink, de ki kell birnunk, amig le nem sebezzik a HP-it. A csata soran
egyszer gydgyit magan 700 HP-t, tehat ennyivel is tdbbet kell rola leverntnk. Vivi ismét
Slow-val inditson, aztan Blizzara MP-fogytaig! Zidane csorjon, Freya a Reis's Wind utan
Jumpoljon, Quina pedig az Ggyeletes névérke szerepét vallalja fel. Mikor eleget sebeztlink,
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ismét kdvetkezik a Stock Break, majd elre-
pil egy teleporton keresztil Brahne hajojara
(ezutan kovetkezik majdnem a legnagyobb
kiraly, Odin, aki egy elegans mozdulattal le-
rombolja a vérost). Hoseink sem t6koinek
sokat, hanem Beatrix és a feketemagusok
utan mennek, némi cselt felhasznalva.
Amint megérkeziink a hajéra, Ggessunk Be-
atrix utdn, és megtudjuk, hogy milyen csu-
nyasagokat terveznek a hercegn6 ellen: ki
akarjak szedni belSle az Eidolonokat, azaz a
megidézhetd lényeket. Ezutdn menjink
visszafelé, oda, ahol megérkeztiink a hajora.
Itt taldlkozhatunk Serinoval, a Moggal, akinél mentsiink, és adjuk neki oda a levelét, amit
még Mopli kiildétt. Ezutan ugorjunk be a teleportokba, amik egyenesen Alexandriaba visz-
nek minket. :

o ¢ Aléxandria
(szornyek: Alexandrian Soldier, Bandersnatch, Black Mage C)

Steiner és Marcus egy kalickaban Gcsorognek, valahogyan ki keltlene szabaditani oket.
Hallgassunk Marcusra, és kezdjlnk el lengeni, cellatarsunk mindig mondja, hogy merre
kell nyomni az iranyitét. Amikor maér nagyon kileng a ketrec, ki tudunk szabadulni. Szerel-
jiik fel dicsé embereinket, és kezdjik meg a menekiilést. A minket kergetd katonakat el le-
het kertini, de akkor sincs baj, ha elkapnak minket, nem erds ellenfelek. Masszunk fel a
létra tetejére, ahol taldlkozunk a tébbiekkel. Marcus elhiizza a csikot, hogy megmentse
Blanket. A Zidane-Vivi-Freya-Steiner &sszeallitasi csapat pedig elindul Garnet megkerese-
sére - fél 6rank van a dologra (ez soknak tdnik, de sok id6 elmegy dumalasra). Maradjunk
messze a néi katonaktél, mert 6k megtamadnak minket, és azzal is fogy az id6. Szeren-
csére a Pluto lovagok nem tAmadjak meg mentorukat, Steinert, s6t, még segitenek is a ke-
resésben tippekkel. Itt kiizdhetiink meg egy rejtett ellenféllel, Tantariannal. Itt még nagyon
nehéz lenne a csata vele, késébb is vissza lehet jonni - egészen a 3. CD végeig. Ahhoz,
hogy megtalaljuk, menjtnk a kényvtarban
az elsé baloldali folyoséra, oda, ahol egy
kényv fekszik a kényvespolc tetején, és az
(67) tamad meg minket.

Menijtink ki a toronybdl, és fussunk be a f6-
bejaraton - szaladjunk, mert kilénben a nok
elkapnak minket, és megtépik a farkunkat.
Jussunk el az emeletre, és menjunk be a
déli, kétszarnyd ajton. Itt menjink balra, és
fel még egy emeletet, ahol megtalaljuk a
hercegnd szobajat (amit az introban is lat-
tunk). Piszkaljuk meg a gyertyatartot, mire
kinyilik egy titkosajté. Rohanjunk le a Iép-
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csén és varjuk meg, amig felugorhatunk a forgo hidra, majd pattanjunk le a kincseknél. A
két laddban egy Tent és egy Ice Brand lapul, kapjuk fel Sket, és ugorjunk ugy, hogy aztan
a jobboldalon tavozhassunk. Menjiink lefelé a lépcsén, amig csak lehet, aztan usgyi, be az
északi ajtén, ahol a két bohéc, Thorn és Zorn az eszméletlen hercegnét 6rzik. Le kell oket
nyomni, végre! A csata nem til nehéz, Vivi és Steiner tamadjon, Zidane pedig jo klep-
toméan szokasa szerint lopkodjon. Amikor eleget sebeztlik oket, sajnos elmenekiinek. A
kéméban 1évé hercegnével a kézben masszunk vissza a szobdig, ahol a titkosajtét kinyi-
tottuk. Szerencsére eldbb menthetiink még Moshnal és egy levelet is kapunk tdle, mintha
ez lenne most erre a legalkalmasabb idé. Vonszoljuk fel magunkat a szobéba, ahol a két
kis térpe altal riasztott Beatrix mar var rank. Jon a harmadik csata, esélyink a gybzelemre
most is a nullahoz konvergdl, de legalabb megint jokat lehet téle lopni, a szokasos (Slow,
Blizzara, Reis's Wind) stratégiaval ismét kihtzhatjuk a Stock Breakig. Ha mazlink van, ak-
kor az lce Brand mellé bejon még a Trance is, és akkor par kor alatt leverjiik a generalis-

. nénit. Csata utan nem megvetd kacaj kovetkezik, hanem Zidane feltarja Beatrixnak, hogy

Brahne mit csinalt Garnettel - mire megérkezik a kiralynd, a tabornok mar veltnk van.
Freya és Beatrix 6sszeallnak, hogy lenyomjék a rank tamado Bandersnatch-okat, amik leg-
inkabb kuvaszra emlékeztetnek. Hasznéljuk a Climhazzard nevil képességet, ami egybdl
kinyirja az 6sszeset, nem lesz sok gondunk. Zidane-nal iramodjunk lefele, verjik le a ta-
madé Black Mage C-ket (kissé er6sebbek, mint az eddigiek, segit, ha Garnet (Beatrix fel-
élesztette) Shellt vardzsol a csapatra. Fussunk tovabb lefelé, és mi is kapunk egy adag ku-
tyat. Ezutan Steiner kivalik a csapatbél, hogy megvédije Beatrixot (hmmm...), szoval mér
csak harman maradtunk. Amikor a kamera visszavalt az elvonulasunkat fedezé harmakra,
Climhazzardot haszndljunk (ha elfogyott Beatrix MP-je, akkor etessunk vele Ethert), az min-
den gondot megold.

MielStt elhagynank Alexandriat, nézziink be abba a terembe, ahol a hercegné fekidt, és
hozzuk el a levelet Moshtél. Ezutan menjink tovabb, amig Thorn és Zorna csapdaba nem
csalnak minket, szerencsére Marcus és az dltala kiszabaditott Blank kimentenek minket.
Ugorjunk fél a Gargantra, és irany Treno. Nem art, ha rakunk mindenkire Antibodyt, mert
az ismerds kukac kicsit tovabbfejlédve (Ralvuimago néven) ismét nekiink ront. Egy idé
utan feldihodik, és ekkor méar a sebzése is eléggé megnd. Ha Garnet Shell zemanyaggal
mukodott, akkor azért nem lehet nagy baj. Amikor felagaskodik, akkor ne Gssik meg fizi-
kai tamadassal, mert sokkal nagyobbat kapunk vissza az arcunkba. Sajnos a kigy6t nem
siker(l végleg elintézni, a Pinnacle Rocks nevi helyen kotlnk ki, kicsit 6sszetért jarma-
viinkkel. A kép kicsit visszavdlt Brahne-ra, aki megbiz két bérgyilkost (egy Lani nevi igen
helyes csibét, és egy voros fejl fura alakot), hogy hozzak vissza azt a nyaklancot, amit
Garnet visel (és mellékesen ne kiméljék azokat, akik a hercegndvel utaznak).

: “Pihnacle Rocks. . - .-
(szérnyek: Sand Scorpion, Zaghnol, Seeker Bat)

Amint mindenki magéhoz tér az Gtkdzésbdl, a villamok istene, Ramuh Eidolon jelenik meg
és azt mondja, hogy egy torténetet 6t részletben elrejtett a kdrnyeken; meg kell ket ke- ‘
resniink és elmondani neki helyes sorrendben, ha jol teljesitiink, mellénk szegddik idézhe-
t6 Eidolonként. Itt a csapatot Dagger vezeti, hiszen végdlis dréla van szd. Miutan Ramuh
elt(nik, egy képernydvel arrébb menjlink oda Montyhoz, és mentsiink (neki hoztunk leve-




