let Moshtél). Ezutan menjlnk vissza oda,
ahol Ramuh megjelent, és ekkor ismét meg-
lathatjuk, elmeséli nekink a Hero cim( részt
a sztoribdl. Menjink vissza Montyhoz, és
bal oldalon felll meghallgathatjuk a
Beginning nevl részt. Menjlnk tovabb, és
ahol a program rakérdez, hogy le akarunk-e
ugrani, ott valaszoljuk azt, hogy igen, igy ér-
hetjiik el a Mythril Armlet nevil cuccot, és
balra meghallgathatjuk a Silence nevi resz-
letet. Menjink el a nagy fadg mellett, a lada
felé, ahol az utolso eldtti részletet mondja el
Ramuh (Cooperation), és felvehetjik az
Ogre nevl kardot is. Menjiink vissza oda, ahol még latjuk Montyt, és még a mocsarban
vagyunk. Vegylk fel a Mythril Vestet az el6térben levé ladabol, és menjink el oda, ahol
furcsa racsok latszanak, itt mondja el Ramuh az utolsé, Human cimi részletet. Ezutan in-
duljunk el a kijarathoz (kézel van ahhoz a helyhez, ahol leugrottunk a kincshez), és ekkor
megjelenik Ramuh, és megkérdezi, hogy milyen sorrendben vannak a részek. Elészor a
Beginning, masodszor a Cooperation, harmadszor pedig a Silence fejezet a j6 valasz. Min-
denki kivalaszthatja, hogy a Human vagy a Hero legyen az utolsé rész, ez nem befolyésol
semmit. Miutan helyesen vélaszoltunk, kapunk egy Peridot-ot, amit azon melegében sze-
reljink fel Garnetre. Menjlink tovabb, és ismét egy filmet csodalhatunk meg: Garneték a
mez6n rohannak Lindblum felé, de nem érhetnek oda idejében, mert Brahne seregei és
Eidolonja szinte teljesen leromboljak a varost.

2 ;ﬁlluh :
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A tamadas utan elériink a romvarosba, szerncsére nem sokan haltak meg, a felujitasi
munkak is megkezdddtek, bar a legtébben igencsak rosszkedviiek lettek (meg lehet érte-
ni, azt hiszem). Alexandriai katonak vannak az egész Uzleti negyedben, és Cid kiralyt kere-
sik. Néha azért hasznos, ha az ember oglop méretl (és alaku), igy kénnyebben el tud
bujni... A kartyamanias hazaban egy Ether és egy Phoenix Pinion van, a haztdl balra, a ro-
mok kozott egy Lindblum kartyara lelhetiink. Ha elériink a székékuthoz, Artania miniszter
koszont minket, és megmutatja az utat Cid
kirdly bavéhelyére. Itt héseink 6sszedugjak
fejuket, és kisutik, hogy az egész hepaj mo-
gott valdszindleg Kuja all, akirdl megtudijuk,
hogy egy masik kontinensrdl szarmazik
(vagy legalabbis az Outer Continentrdl jott).
At kell oda utaznunk, mégpedig egy Fossil
Roo nev( alaguton keresztll. Kapunk nemi
pénzmagot (3000 Gil), hogy jobb felszere-
Iést tudjunk vasarolni magunknak. Menjink
el bevasarolni, és ha készen vagyunk, be-
széljink a rank varé emberrel a szokokut
mellett. Dragoos ugyan haromszoros arakat

v/

ir ki a boltjaba, am nekink azért a régi dron adja a cuccokat. Alice boltja ugyan teljesen
dsszeomlott, de vehetink téle folyékony dolgokat. Fontos lesz a Synth Shop, ahol Gj cuc-
cokat készithetlink (Cachusha Garnetnek, Exploda Zidane-nak).

Menjiink a fogaddba, ahol Moodon vér rank, s egy levelet kapunk téle, amit Ruby kildétt,
leirva benne, hogy szervezziik be neki az alexandriai szinh4zaba Lowellt. A varosi vas(t
még ingyenes (bar kapunk egy figyelmeztetést, hogy nemsokara pénzbe fog kertilni),
menjunk el a szinhazi negyedbe, ahol taldlkozhatunk Lowellel (Michaelnél, a fiatal festonél
egy Ore van elrejtve), akit a levél birtokaban kénnyen meggydzhetiink, hogy vallalja el a
munkat. A Tantalus tornyaban hérom ladika talalhatd, mindegyikben némi pénzzel (340,
262, 993). Itt az id6, menjlnk vissza a fickéhoz a kutnal, és mondjuk meg neki, hogy indul-

. nank. Cidtdl kapunk egy vildgtérképet (Zidane értéktelen rongynak nézi, és vissza akarja

utasitani). Menjlnk ki a Dragon's Gate-nél, és vegyUlk az irdnyt a mocsar felé.

+:Qu's Marsh:Excavatio i v i
(szornyek: Clipper, Gigan Toad, Axolotl)
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Quinat a békaknal taldljuk, sokat mesél arrdl, hogy hogyan jétt vissza Cleyrdbdl, de megint
nincs szerencséje a bekafogassal. Mivel némileg le lehet maradva a tobbiektdl, nem art,
ha tapolunk vele egy keveset, j6l fog j6nni az a néhany plusz szint. Menjlnk el az idésebb
Qu hazahoz, hatha tudja, hogy hol van az a jarat, amit haszndini tudnank. Sokat nem tu-
dunk meg, tavozzunk a kunyhotdl jobbkéz felé, amig Quina békaszagot nem érez, és el
nem vezeti a csapatot a j6 helyre, egy foldalatti Asatashoz.

8 llegvage s Mok G B T Vot 9 LI I MR S
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(szérnyek: Abomination, Griffin, Seeker Bat, Feather Circle)

Lépjiink be az ajtot, kezdjik meg utunkat a masik kontinensre... Mikor elérink egy teriile-
tet, kinyilik egy ajté mogéttink, és egy Armodullahan kezd el kergetni minket, mikdzben
lengedezd bardok altal vigyazott Gton kell rohanni. Ha elakadunk, és utolér a szdrny, egy
Fira helyreteszi (a Sleep is nagyon hatasos ellene). Ha levertik, akkor az odUjaban egy
Elixirt lelhetlink. Ha siker(ilt tovabbjutni, ak-
kor taldlkozunk az egyik rankuszitott bérgyil-
kossal, a bogyds Lanival - Zidane persze
egybdl raszall, amig meg nem tudja, hogy a
nyaklanc kell a nének, nem a szerelem. Né-
mi béjcsevely utan a né nekdnk is esik, meg
kell vele kiizdeni. Szerencsére nem tul erés,
Vivivel hasznéljunk ellene Bio varazslatot, at-
tél hamar felborul. Mivel Lani féleg Garnetet
tamadija, elég, ha magat védi meg (Shell,
Protect, esetleg Reflect). Menjink el az Gt
végébe, és szedjlnk egyet az ott termd sar-
ga viragokbdl, de ne adjuk oda Garnetnek,
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hanem menijlnk a jarat szélére és lengessik
meg. Hamar érkezik a taxi, a tarifa ezutan is
megmarad, egy adag viragért, egy megallét
mehetsz a bogarral. A triikk a kovetkezd
részben az lesz, hogy megfeleléen allitsuk
be az Gtvonalat (a bogér utélja a vizet, és
ezért forrdsok nyitasaval leht terelgetni).
Mindenesetre az elsé allat az asatashoz visz
minket, ahol tudunk beszélni a Kincsvadas-
szal. Ugyan kopdként védelmezi a sajat te-
riletét, de legaldbb megmutatja az utat. Ha
arra megy(ink, amerre mondta (jobbra lefelé
a lépcsokon), talalkozhatunk Stlitzkinnel,
akité! ismét vehetiink cuccokat. Persze most is van vele egy paijti, Mogki, akinél pihenhe-
tink, menthetiink, és még egy Gzenetet is kapunk Kuppotdl. Ha kifogytunk a Potionokbdl
(nem baj, ha be van kapcsolva az Auto-Potion) vagy mas medicinakbdl, be is vasarolha-
tunk a kis Mognal. Menjiink tovabb az Gton lefelé, tépjlnk egy csokrétat, és kezdjunk vele
integetni, majd szalljunk fel a jarmare. Utkdzben lathatd, hogy a kettes szamu kapcsoloval
lehet megvaltoztatni az utat. Ahol megérkeziink, egy Fairy Earrings var rank a ladikéban.
Menijiink vissza a Kincsvadészhoz és induljunk el a masik iranyba, szedjlnk virdgot, és
menijiink el a masik rovar-jarattal, aminek az utvonalat az egyes szamu kapcsol6val lehet
valtoztatni. Nem tdl messze az llomastdl meg is talaljuk a szerkezetet, kapcsoljuk at, és a
Garganttal menjunk vissza - immar a megvaltoztatott dton. Egy kétszintes barlangba
ériink, el6szér induljunk el felfelé, ahol egy Ether lapul, majd menijink lefelé (girbegurba Ut
lesz, de ez ne zavarjon senkit), és tekerjilk meg a kettes szamud kapcsolot. Jussunk vissza
a Trezsér vadaszhoz (vissza az egyes gombhoz, atallitani és hivni a bogarat), és ismét
masszunk el a masik Gargant-Gtvonalhoz. Ezdttal mar kozelebb vagyunk a kijarathoz és
egy Uj régészt talalunk, aki mindenféle kidsott cuccot ad el a tapra éhes vandoroknak. In-
duljunk el jobbkézfelé, és ismét csaljunk ide egy vegetarianus rovart, majd menijtnk fel a
Iépcsén, ahol a négyes szamu kapcesol6 tartozkodik. Piszkaljuk meg, hivjuk a Gargantot,
csipjik fel a l4d4bél a Lamia's Tiara-t, térjiink vissza a 4-es szamu szerkezethez, allitsuk
vissza alapallapotra, és iljink fel a szallitéra. Egy indakkal és szobrokkal tarkitott falhoz
ériink, és a jobb oldalra kellene atjutni. Akkor esiink le a falrél, ha egy kéfej felett haladunk
el, igyekezziink gy kuszni, hogy mindig alattuk l6gjunk.

Egy Ujabb régészhez juthatunk igy el, aki
méar nem olyan 6nzd, egy Potionért cserébe
bérelhetiink téle egy csékanyt, amivel el-
kezdhetjilk bontani a falat. Ha ott kezdink el
zGzni, ahol a fal téglakbdl 4ll, kiszabadithat-
juk Kuppét, a betemetédétt Mogot, akinél
nemcsak, hogy vasarolhatunk, hanem egy
levelet is kapunk. Ezutan nyugodtan
régészkediiink, leginkabb Ore-t és gyo6gyito
16tyiket taldlhatunk (néha azért taposabb
cuccokat is csékényvégre kaphatunk). Ha
befejeztilk az archeolégiai kutatasainkat, ak-
kor adjuk neki vissza a szerszamot és tavoz-
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zunk a lenti jaraton a raktarba. Itt egy Survival Vest van elrejtve. Most mar majdnem végez-
tiink, masszunk vissza az indakkal boritott falra, és a bal oldalon, a parkanyon allitsuk at a
harmas szamu kallanty(t, tAvozzunk (ez leesésként is definialhato lenne) visszafelé, és a
Garganttal utazzunk ki a nyilt kontinensre.

grraasouterzContinent i togn stes wor o
(szoérnyek: Griffin, Cactuar, Zaghnol, Goblin Mage)

Itt nem &rt edzeni egy kicsit, Quinaval egylink meg egy Griffint (a White Wind képesség
nagyon erds), és egy Cactuart (ez ugyan kemény csata lesz, sok Phoenix Down kell hoz-
z4, de a jutalmul kapott 1000 Needles képesség mindenkin ezret sebez, ami cseppet sem
megvetendd), de tapolas kdzben is igyekezziink a furcsa kinézetd varoska felé a hegy ma-
sik oldglén (egy fatérzsre hasonlit, és ahhoz, hogy elérjink oda, meg kell kerliniink a he-
gyet). Utkdzben taldlhatunk egy mocsarat, ahol Quinaval foghatunk par békucit. Az Ut ve-
gén elérink Conde Petie varosaba. Ha egy csata alatt furcsa, vidam zene Uti meg a fllein-
ket, és egy mas szin Ladybug az ellenfelink, akkor ne Usslik meg. Adjuk meg neki, amit
kér - ez két Ore lesz, jutalmunk 20 AP és egy Ether lesz.

e -CondeP et R R R il TR

A kapun csak az mehet be, aki a tradicionalis torp kdszonéssel, egy harsany "Rally Ho!"-
val kdszon vissza. Mivel Zidane nagyon irtozik ettdl - az altala felesleges marhasagnak tar-
tott - a kdszonéstdl, igyhogy mire a tobbiek mar régen bent mulatnak, mi még mindig kint
toprenglink, hogy mit is tegylnk. Végll ugyan bejutunk, és némi ATE-adag (Daggert meg-
prébaljak rabeszélni, hogy menjen férjnez) megtekintése utan elkezdhetjik végigkutatni a
varost. Kérdezziink meg mindenkit, hogy ismeri-e Kujat, de nagyon furcsa vélaszokat ka-
punk. A bejaratnal egy rejtett ladikaban 2700 Gil lapul, amibdl szézat el is hasznalhatunk a
baloldali hazban, cserébe teljesen kipihenve térhetlink magunkhoz (egy fogadérél van
szd). Keressiik meg Vivit, és amikor elrohan, menjunk utana. Amikor belépink a boltba,
meglathatunk egy Black Mage-t, aki éppen vasarol. Igen, fizet, semmi robbantas, semmi
varoslerombolas, hanem normal szocialis élet. Amikor elkezdink kérdezdskddni, a helyiek
felvilagositanak minket, hogy a Feketemagusok az erdé mélyén éelnek, délkeletre Conde
Petie-t6l. A vegyesboltban beszéljink Mogmattal, aki rank biz egy levelet.

lackiMagesVillage:cov:e i v ions
(szérnyek: Zemzelett, Myconid)
Utazzunk le a hegyek labahoz, és klsszunk be az erddbe, amig el nem érlink az erdd leg-

mélyére. Itt egy furcsa tablat talalhatunk, amely azt mondja, hogy arra kell menni, ahol nin-
csenek baglyok. Ekkor az egyik bagoly elrepdl, és nekink mindig arra kell menni, ahon-

nan eltavozott a madar.
( 35
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Amikor elérlnk a Black Mage faluba, a feke-
tevarazslok elfutnak, Vivi persze Gldozobe
veszi, hogy kikérdezhesse Oket. Persze
Garnet is elindul felfedezni a vilagot, Quina
pedig zabakeresés miatt hagy ott minket. A
cselekvésiket ATE-kon keresztll meglathat-
juk persze. Balra egy fegyverboltot talalha-
tunk (239-es Ur vezeti) ahol eddig ismeret-
len, igen erds fegyvereket szerezhetink be.
Az ajtd mellett egy Elixir is van. A falu észak-
keleti részén két magus egy Chocobo-tojas-
ra vigyaz, amit ki akarnak keltetni; nem mel-
lékesen pedig megprobaljak visszatartani
Quinat attél , hogy vacsoranak kinevezve felfalja a nevezett objektumot. A kunyhéban egy
Gysahl Greens is talalhatd. A haziko el6tt Mogryo acsorog, aki természetesen postaskent
kivan minket felhasznalini. A fegyverbolttél balra talalhaté 163-as ur gydgyboltja, ahol kisse
borsos aron ugyan, de Hi-Potiont tudnunk venne (200 Gil darabja). Emégétt a bolt mogott
van egy Synth Shop (a Black Cat), ahol - ha még nem koltottik el minden ésszeharacsolt
pénziinket - igen j6 targyakat tudunk legyartatni (Rune Tooth, Reflection Ring, Extension).
Ha nagyon nincs pénzink, akkor itt talalha-
tunk 2000 Gilt, és a létran felmaszva még
843-at.

Menjink a varoska bal szélére, ahol a teme-
t6 mellett talaljuk meg Vivit, és a vezetot.
Megtudjuk, hogy valami kdz(k van a magu-
soknak Kujahoz, és kdzlllk mar tobben
"megalltak’, azaz meghaltak. Ezutan Garnet
javaslatara nyugovora tér a tarsasag (Vivi éj-
jel kilog beszélgetni foldijeivel). Masnap reg-
gel a f6ndk elmondja, hogy Kujat a konti-

lene jutni Conde Petie-n, hogy eljuthassunk
hozza. Induljunk vissza a varosba...

.. Conde Petie i .«

Taldljuk meg a Shamis Gatekeeper nev(/foglalkozasu torpét, aki elallja az utunkat, de
azért elkiild minket a varos vezetdjéhez, akit a fogado elétt talalunk. O David Heavenguard
Atya, aki kozli veliink, hogy csak hazasok Iéphetik at a szent kaput, és mehetnek &t Conde
Petie elzart részein. Persze Zidane vehemensen elkezdi gyézkodni Garnetet, hogy "csak a
cél érdekében" keljenek dssze. Az esklivé nem sikerdl tul jol, sajna a kisasszony nem akar
csokot adni... It egy valasztasi lehtdség elé kerllink: 6sszehazasitsuk-e Vivit Quinaval,
vagy sem. Mindenkinek ajanlott, hogy eskessiik ket &ssze, mert az dsszeboronalé szer-
tartas nagyon viccesre sikerill. Ha nem ezt tesszilk, akkor csak atslisszolnak az almos
6rok elott.

nens északi részén lattak, valahogyan at kel-

Amint tavozunk a falubdl, észrevehetiink egy fura lényt, akit kidztek a falubdl, és nemso-
kéra ki is menthetjiik szorult helyzetébdl. Ezeldtt szereljiink le minden értékes felszerelest
Quinarél, mert nemsokara elhagyja a csapatot. Mivel Eiko - hiszen 6 a lednyz6 - egybdl ra-
startol Zidane-ra, 6nkényesen csatlakozik is a csapathoz. Adjuk oda neki a Phoenix
Piniont, hogy megtanulja a Phoenix idézését. Garnet furcsallja, hogy Eiko is tud
Eidolonokat idézni, de a pdttdm - &m méretét lelkesedéssel potold - lany elmagyarézza,
hogy az idéz6k falujabél szarmazik, ahol mar csak 6 él egyedul. Ezen a terilleten talalhaté
6t nagy szikla, ezek kozill négybdl szines kavicsokat szedhetlnk ki, majd ezeket berakva
az 6todik kébe, egy értékes targyat, egy Moonstone-t kapunk.

Blue Stone - méasszunk fel az indan, és menjlnk balra
Red Stone - induljunk el jobbra, majd az itteni kében van

Menjiink vissza, és beszéljiink Suzunaval, a Moggal. Itt megjelenik Stiltzkin is, akitol ve-
gyilk meg a szokasos adag stuffot, és menjink tovabb lefelé, a Iétrahoz. Keljink at a ha-
talmas gyokéren, és nemsokara meglatjuk a gyokér forrasat is: az lifa fat. Mieldtt kzelebb
érhetnénk, egy baratsagtalan érias, a Hilgigars tdmad rank. A legfébb tamadasat kivédhet-
jik, ha Floatot varazsolnak a magusnéink. Ramuh, a Bio vagy a Thundara elég effektiv,
nem lesz nehéz a csata. Igyekezzink nem sokaig tokalni, mert rengeteg HP-t gyogyit ma-
gan. Ezutan Eiko mindenkit meghiv pihenni
magahoz (persze terveket szévoget Zidane
elcsabitasara). Itt talaljuk a kovetkezd két
kovet:

Yellow Stone - az elagazasnal levé sziklabol
kapjuk

Green Stone - az elagazasnal valasszuk a
lenti utat, és az Ether melletti sziklaban van

Az otodik szikla, amibe bele kell helyezni a
tobbit, Suzunatdl északra van, a jobboldali
Gsvény mentén. Ezutan menjink vissza az
elagazashoz, és valasszuk a fenti utat.

(szérnyek: Blazer Beetle, Goblin Mage, Troll)

Amig eljutunk a kis romos faluba, addig talalkozhatunk a fenti szérnyekkel. Némi beszél-
getés utan vizsgaljuk meg azt a kdvet, ahol Dagger ledilt, egy Tent a jutalmunk. Menjunk
balra és beszéljiink a depresszids Vivivel, vagy nézziik meg, hogy Quina hogyan eszik ho-
mokot, és hogyan ugrik be egy folyéba. Ha be akarunk menni Eiko hazaba, Morrison el-
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visz minket az Eidolon Wallhoz, hogy bizto-
sitsa Eikonak a csébitasi hadjérat kidolgoza-
sara szukséges iddt. Keressik meg
Garnetet, és 6t is vigylk el a latvanyossag-
hoz.

Kézben Eiko probal fézni, segitsink neki: 11
személyre kell készulédni (hiszen Eiko nem
tud Quinaroél), ne rakjunk Oglopot az ételbe,
és engedjink, hogy Quina segitsen (persze
egybdl felbukkan, amikor evésrél van szo).
Mindenki nekill az ebédnek, a csevegés f6-
ként Eiko, az Idézdk és a kulonféle
Eidolonokrdl folyik. Miutan mindenki jolla-
kott, vigyiik ki a kondért Eikonak, (elétte felvehetjik a szobaban elrejtett Ore-t, és Phoenix
Piniont) és a kinti asztalrél vegyiink fel a Kirman Coffee-t. Csak egy Mog van talpon a vidé-
ken, Momatose, pihenjiink nala. Ejiel Zidane és Vivi beszélgetnek eqgy j6t a szeretetrdl, a

Quing i
M “I tedch you very inportant:
| lesson in cooking.”

mult fontossagarél, majd egy sajatos férfidi szertartas segitségével megpecsételik baratsa-

gukat: levizelnek a sziklardl, bele a tengerbe. Hatalmas poén! Mielétt elindulnank az lifa fa
felé, kepesszunk egy kicsit a falu kortil, 1épjlnk jopar szintet, hiszen Momatose-nal ingyen
pihenhetiink. Morrison olcsén &rul gydgyitd szereket, ezt is haszndljuk ki. Ha készen va-
gyunk, induljunk el a fahoz.

ifasIree ORI R s ]

(szornyek: Stroper, Myconid, Zombie, Dracozombie)

Amikor megérkez(ink a hatalmas fahoz (egy mamutfeny6 ehhez képest kis bokor), megle-
pddve vehetjlk észre, hogy nem tudunk bemenni, mert valamilyen mégia - egy Eidolon
segitségével - egy lathatatlan eréteret hozott létre, meggatolandé az illetéktelen behato-
last. Probalkozhatunk Zidane-nal (6 a bumm-a-fejbe modszert alkalmazza, igen kevés si-
kerrel), de az igazi megoldéast Eiko nyujtja, 6 ugyanis némi koncentraciéval megsemmisiti
a falat. A fAban leginkabb élGhalottak tenyésznek, és sokan prébainak kévé valtoztatni
minket, nagyon hasznos lehet az Undead Killer és a Jelly képesség "bekapcsolasa'. Ha
Life-ot vardzsolunk az éléhalottakra, akkor
azonnal fibe harapnak, néha ez nagyon jél
jon (ugyanigy, a Cure és a Cura sebzi 6ket).
Ha haladunk az egyetlen lehetséges irany-
ba, elériink egy kor alaku platformhoz, ami-
re pattanjunk ra Zidane komaval, mire kide-
riil, hogy egy liftrdl van szd (elétte mentsiink
Mocchinal).

Ahogy nyomulunk lefelé, talalunk par elaga-
zast a jobb falban. Menjiink be az egyiken,
tekerjik meg a kapcsolot, és egy Phoenix
Down esik a fejlnkre, a masik iranyban pe-
dig egy Hi-Potion var minket, hagyomanyo-

san, l4daba rejtve. Kicsit lejjebb ismét egy
barlangra lellink, ahol egy Ether vérja a
bész kincskereséket. Amikor az Ut kettéaga-
zik, valasszuk a baloldali jaratot, mire egy
zsékutcédba jutunk (azért van jutalom is, egy
Lamia's Flute és egy Remedy). Amikor le-
érlink a csigalépcso aljara, mindenki raugrik
az 6 kis kapcsoldjara, mire az egész plat- R e Y
form megindul lefelé. Ut kézben pérszor : RTINS PR, 4
megtdmadnak minket (Zombie és Dragon), [ T st

es gyogyitani sem tudunk csatak kozott. Mi-
kor végre megérkeztink, kicsit deritsik fél a
terepet Zidane-nal, egy rejtett ladaban Elixir,
mig az oszlopnal egy Brigandine a zsakmany. Huzodjunk balra, mire valami szorny( ellen-
fél emelkedik ki az lifa Tree mélyébél. Legyen mindenkin Auto-Potion, ekkor tulélési esé-
lyeink radikalisan megnének, a Soulcage nem sebez sokkal tébbet, mint 150 HP Semmi-
képpen ne varazsoljunk tiizet, mert Fire Blade varazslatot kapunk vissza az arcunkba, ami
nem egy olyan dolog, amire szilkségiink van. Ehelyett Bio és Ramuh legyen a leginkabb
alkalmazott magia.

2 Madain Sari

Mikor elhullott a szdrny, kidertl, hogy az egész vilagot belepd kéd, a Mist a Fa mélyérdl
szarmazik. Sajnos nem lehet felhétlen az Grémiink, ugyanis Eikot visszahivjak az otthona-
ba a Mogok, mert valami szrnyiiség tortént: elloptak a varazskévét. Kovessik Eikot a ha-
zdba, menjink le a lépcsékén, és nyissunk be a titkos szobaba, ahol Eiko teljesen tonkre-
megy lelkileg, és kesereg sanyarti sorsan. Amikor kirohan, és valaki elkapja, még ne fus-
sunk utana, hanem kutassuk at a szobét egy Survival Vestért és egy Phoenix Downért.
Most mér siessiink, az Eidolon Wallnal var minket Morrison, aki teliesen fegydgyitja a csa-
patot. Ezutan lopakodjunk be a barlangba, ahol kiderill, hogy Lani rabolta el Eikot, hogy
elécsalogasson minket. Kézben Moco kinyitotta a ladakat, Ggyhogy miutan elvallaltuk,
hogy megmentjik az Urnéjét, megkapjuk téle az Exploda nev( fegyvert és egy Elixirt. Epp
mielStt nekiesnénk a gonosz, &m mégis bajos héigynek, egy furcsa alak pattan eld, kikap-
ja Lani kezébdl a dragakdvet, és elhajtja 6t
messzire. Hamar kideriil azonban, hogy
nem a béke és rend utani vagy vezette cse-
lekedeteit, hanem az 6nzdség: 6 volt a ma-
sik fejvadasz, akit Brahne megbizott Garnet
elkeritésére, csak nem ért egyet Lani méd-
szereivel. Kihivia Zidane-t egy-az-eqy elleni
meccsre. Mindenképpen legyen felrakva az
Auto-Potion képesség, anélkiil igen vonta-
tott lesz a csata. Akkor tAmadjuk meg
Amarantot, amikor a csatatér kdzepén tar-
tézkodik, kilénben igen nehéz eltaldini,
vagy lopni téle. Ha Zidane transzba kertl,
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egyszertien haszndljuk a legerésebb Dyne-
tAmadast, és vége a csatanak. Amikor
Amarant kikap, débbenten veszi észre, hogy
nem végeztiik ki, hanem meghagytuk életét.
Annyira megddbben, hogy visszaadja az el-
rabolt kincset is. Kévessik a csapat tébbi
tagjat a hazikdba, beszéljink Momatose-zal,
és pihenjink nala. Menjink le a kis helyi-
ségbe, ahol Eiko dontést hoz: elhagyja a fa-
lut, és magahoz veszi a Memory Earringet.
Menjiink ki a hazbdl, és ahol megjelenik a
kérddjel Zidane feje felett, reagaljunk, és ek-
kor csatlakozunk Daggerhez, egy rejtett bar-
langba, ahonnan kihajézunk a vizre. Kiderill, hogy Garnet ebbdl a falubdl szarmazik, és
Brahne nem is az igazi anyja - mondjuk akinek van szeme, az erre kénnyen rajéhetett mar.
Némi beszélgetés utdn mindenki megjelenik Madain Sari kijaratanal és mivel Amarant na-
gyon kivancsi (6 ugyanis lelkiismereti problémak nélkil megdlt volna minket, ha mi veszi-
tink - ez igaz, ugyanis akkor Game Over kdvetkezett volna) az inditékainkra, beall a ban-
daba. Mivel Eiko és Amarant nagyon gyengék, gyakorlatozzunk kicsit, amig meg nem ta-
nulnak par képességet, és induljunk vissza a fa felé, ahol Kuja is lézeng a hirek szerint.
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(szérnyek: Stroper, Myconid, Mistodon)

Amikor megérkeziink a fahoz, lathatjuk, hogy Kuja eziistsarkanyan méltésagteljesen rep-
ked az égen. Mieldtt tovabbmennénk, szervezzilk at a csapatot, Vivi és Garnet mellé te-
gyiik be Amarantot (Eiko még elég gyenge, bar j6 idézései vannak). Menjiink tova, amig
el nem érink egy pontot, ahol csak nagy veszédségek aran lehet tovabbjutni: Amarant ci-
peli fel a kisebbeket (persze Garnetet Zidane viszi fel az 6lében). Nemsokara elér(ink
Kujahoz, de nagyon el van foglalva: Brahne kirdlyné és egész flottdja éppen foldbe akarja
déngdlni - nem ér ra vellnk foglalkozni, csak par Mistodont idéz ellentnk. Itt talalhatjuk

meg Mocchit, a kis Mogot, egy gySker mogé elbujva. Brahne megidézi a legeslegnagyobb

kiralyt, Bahamutot. O igazi tapos
Eidolonként kicsit megsebzi Kujat, de végul
egy varazslattal visszakuldi a feladonak, és
Brahne ésszes katondja szép hullamsirba
keril. Ezek a videok annyira jol sikerltek,
hogy meg kell fogédzkodnod, hogy ne ess
le a székbdl.

Amikor Garnet meglatja, hogy (nevel6)anyja
meghal, és Kuja csak nevet (mellesleg kovér
vizilbnak nevezi), elrohan, hogy megtalalja
azt az Eidolont, ami az lifa Tree-t védi. Mivel
maést nem tudunk tenni, fussunk utana, lefe-
1é a fa gydkerén, kdzben verjik le Kuja lé-

nyeit. Lent megtalaljuk Leviathant, a vizikigy6t egy Aquamarine alakjaban, ezt vegyiik ma-
gunkhoz, és nézzilk meg a zard videot, és szegény hercegnd kétségbeesett sirasat. Valt-
sunk a harmadik CD-re.

Garnet hercegnét a koronazasra késziti fel diszes haznépe, 6ltoztetik, diszitgetik, kozben
pedig Zidane egy kocsméaban kesereg, hogy mar milyen régen nem latta Daggert, és mar
nem is fogja soha, és kilénben is - 6 olyan szerencsétlen. Blank és Marcus éppen 6hozza
indulnak, amikor taldlkoznak Vivivel, akinek atvesszik az iranyitasat. A pajtik megbeszélik
Vivivel, hogy abban a sikatorban talalkoznak, ahol Puck elvette Dante-tdl a létrat, de még
ne menjlnk oda, mert egy csomé dolog van, amit itt tehetlink meg.

El6szor is menjlink oda, ahol a jaték legelején eldszor irdnyithattuk Vivit, és beszéljink
Hippaullal és az anyukajaval (vizilovaknak néznek ki, kék gatyaban). Ekkor megkérnek
minket, hogy segitstink edzésben tartani a hajas gyermeket. Ehhez le kell gydzni egy ro-
vidtavfutasban - a kort és a négyzetet kell nyomkodni igen vehemensen, hogy legyen esé-
lylink a sikerre. Minden gydzelmink utan Hippaul l1ép egy szintet, a célunk az, hogy leg-
alabb 80. szintdre fejlessziik (99-ig is el lehet menni, de azért mar nem kapunk semmit).
40. szint kérll mar elég nehézzé valik a dolog, 60 utan pedig le fognak térni az ujjaink.
Minden tizedik szint utdn kapunk egy ajandékot a mamataol.

10 Wyerd kartya

20 Carrion Worm kartya

30 Tantarian kartya

40 Armstrong kartya

50 Ribbon kartya

60 Nova Dragon kartya

70 Genji kartya

80 Athlete Queen targy (semmire nem jo, hasonlit az

1000 ugrokotelezésért kapott elismerésre)

Ezutan latogassunk el a boltokba, hiszen elvileg tele kell lenntink pénzzel, bar arra vigyaz-
zunk, hogy legalabb 20000 Gilt hagyjunk meg, kelleni fog. Ezutan menjlnk el a harangto-
ronyba, és vegyunk targyakat Stiltzkintdl, és 3 !

adjunk levelet Kuponak (Kuppétél hoztuk). A FE&H Mppeitdy .

jaték elején kirabolhattuk Hippaul elrejtett '!]F -“l_ “Do you mind racing agdinst Hippaul?"
kartyatartéjat, tegyiik ezt meg Ujra, és egy 43 21 don't mind ’
Ramuh, valamint egy Shiva kartya lesz a ju- |8 e

talom.

Menjlnk vissza Blankhez és Marcushoz, és
nézzik meg Ruby szinhazat. Itt megprébal-
nak ravenni minket, hogy falazzunk nekik
egy kicsit, de Ruby tul okos, nem lehet at-
verni. Ekdzben Daggert lathatjuk, amint ide-
gesen készllodik. Dr Tot ad nekink némi
ekkoveket: egy Topaz, egy Opal és egy

-
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Amethyst a "zsakmany". Ezutan Dr Tot elin-
dul lefelé, ahol taldlkozik a szélvészként sza-
guldé Eikéval, aki megkéri, hogy segitsen
neki megirni egy szerelmes levelet. Sajnos
kis baj torténik, és végul Bakura bizza a le-
vél kézbesitését, mégpedig Zidane-nak.

A kamera visszavalt az enervalt Zidane-ra,
és 6t irdnyithatjuk. Menjlnk el a hajéhoz (a
szinhazban talalhatunk 2680 Gilt), és beszél-
junk Freyaval, mire Ujra beall a csapatba. A
kikoténél taldlhatunk egy Phoenix Piniont és
3927 Gilt. Menjink északra, a sz6kékuthoz,
ahol egy Lapis Lazuli és egy ujabb Phoenix
Pinion varja a sasszemU kalandozdkat. Ezutan lathatjuk a videdjatékok torténetének legvic-
cesebb jeleneteit, ami Eiko szerelmes levele kordl jatszédik. Nem mondom el, hogy mi tor-
ténik, de készilj fel egy rekeszizomgércsre, annyi félreértés lesz. Végul a csapat kitalélja,
hogy elindulnak a trenoi kartyaversenyen.

SSHRREERR 400 R SR | (-]) [ VIS SRR R O

Elészor beszéljlink Dr Tottal, aki felajanl par kartyat, hatha sziiksdgiink van ra. A kartyabar-
langban egy verseny készUl6dik, amin el kell indulnunk, és az sem art, ha megnyerjik. Itt
természetesen egy egész raj Ate kovetkezik, amik kozott rengeteg rejtett is van, és az
egyik szllkséges a Burman Coffee megszerzéséhez (emlékszel, azt kell Mr Morridnak visz-
szavinni a dali melletti toronyba). Kovetkezzen az 6sszes ATE, megtekintési sorrnedben:

Eiko Talks Life
How He Ended Up Here
Hippo's Prize

Egyszerten nézzilk meg

Vivirdl szol, ahol hazakildhetjuk

Ha nem kulldtik haza Vivit, akkor

az elsé kartyaparti el6tt tekinthetjiik meg
Egyszerlen nézzilk meg

Egyszer(en nézzik meg

Ha hazakdldtik Vivit, akkor az elsd
kartyaparti utan nézhetjik meg

Miutan megnyertik az elsé partit

Az elsd parti utan Freyaval mondjuk azt,
hogy érdekel minket ("Of Course...")
Amarant sztorija

A masodik parti utdn nézhetjik meg

A masodik parti utan nézhetjik meg

Memories By The Water
City People
Home Sweet Home

Good Old Days
Lesson's Of Life

Hallucination
Premonition

Ha hazakildtik Vivit, akkor Zidane csatlakozik hozz4, és mehetlink megszerezni a
Burman Coffee-t. Ehhez menjiink Daliba, és kutassuk at a polgarmester hazat, hiszen
nincs otthon. Lassan mozogjunk, mert a fia a fotelban hortyog, és ha rohanunk, felébred,
és kezdhetjlk el6irél. A szekrényben megtalalhatjuk a Mini-Brahne nevi targyat. Kutas-
sunk még parszor itt, amig a kdlydk ezt nem mondja: "Zzzz". Ekkor menjink a kalyhahoz,
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és azt is nézzilk meg, oda van elrejtve egy
kulcs (Mayor's Key). Ezzel felszerelkezve
menjink be a szélmalomba, és nyissuk ki a
zart ajtét. A Choobo mellett menijiink el a
képerny6 jobb szélére és nyissuk ki a rejtett
ladéat. Ebben van 30000 Gil, de ha még

o L 2 egyszer atkutatjuk, akkor egy Burman
Coffee-t is taldlunk. Ezzel mar elvileg meg-
van mind a harom kavé, vigylk vissza
Morridnak, aki megigéri, hogy elkdidi ne-
ktnk a Mini-Prima Vistat, és amikor legké-
% zelebb betérlink Lindblumba a Tantalus tor-
nyaba, ott fogjuk megtalaini.

Ha Freyét szeretnénk felvenni az aktiv csa-
patba, akkor mondjuk azt Amarantnak a Good Old Days ATE alatt, hogy nem érdekel a
torténete ("l won't..."), ekkor nem kapjuk meg a Lessons Of Life ATE-t, viszont Freya az
aukcios haz mellett var minket. A City People ATE utan (ha megnéztik a Memories By
The Water-t is) Eikot megprobdlja elrabolni az a fickd, aki mar Garnettdl is lenyult egy ra-
kés pénzt. Eiko nem olyan kis szelid, mint Garnet, ugyhogy jol elhajtja a rablét, sét, egy
Chimera Armletet is elhagy a fickd, vegyiik fel.

Latogassuk meg az aukcioshazat, és nézzilk meg a kinalatot. Akkor tudunk licitalni, ha
odamegyunk a kikidltéhoz. A legjobb taktika az, ha kivarjuk, amig el nem kel a targy, és
akkor emellink a liciten. Ha hamar elkezdiink emelgetni, akkor a nemesek is beberzerkel-
nek, és irdatlan mennyiségl pénzt fognak raszanni a cuccra. Elsé kérben vegyuk meg a
Dark Matter nev(i targyat, amivel Garnetnek tanithatjuk meg Odin megidézését. Van jopar
értelmetlennek tind tétel, amiket szintén hasznos lehet megvenni. Ezek némelyike korabbi
Final Fantasy-jatékokbél valé.

Latogassuk meg a Synth Shopot, jelentésen feljavult a kinlat. A Knight's Residence
Weapon Shopban ismét harcolhatunk egyet, ezuttal egy Catoblepas ellen, ha legydzziik,
15000 Gil Uti a markunkat. Ha késdbb, még a harmadik CD-n visszajovunk, akkor egy
Amdusias var rank, érte egy Runing Shoes jar.

Ezutan igyekezziink megnyerni a kartyabajnoksagot. Ha elbukjuk az elsé vagy a masodik
meccset, Ujra kell jatszanunk, persze az elnyert kartyakat nem kapjuk vissza. Ha nagyon
kevés kartyank van, vehetiink a Card
Sellertdl parat, ha 5 kartya ala esik a
keszletiink, akkor menjlink vissza Tothoz,
aki ellat minket néhany egész jé lappal. A
jatszmak kozott ehelyett inkabb ment-
siink, ez kuléndsen a harmadik meccs
el6tt hasznos, mert az el6z6 évi bajnok
keményen jatszik. O egyébként nem maés,
mint Cid, aki csak Oglop lapokkal jatszik
(Sailor Erin néven). Ha megnyerijiik a
meccset, egy Rebirth Ring a dijunk. Saj-
nos nem Orilhetiink felhétlendl, ugyanis
Eiko ront rank azzal a hirrel, hogy valaki
megtamadta Alexandriat.

i ‘& Stop by et hone !
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ivREEEEEAlexandr:

(szoérnyek: Mistodon)

Dagger még meg sincs korondzva, mégis valsaghelyzetbe jut, meg kell védenie népét.
Ehhez ki kell adnunk parancsainkat. Ha rossz embereket valasztunk ki a feladatra, akkor
csak egy Ethert kapunk, ha azonban minden parancs j6 embernek szolt, akkor egy Angel
Earrings a jutalom. Ha beszéltiink a jaték elején (amikor Steinerrel kerestuk a hercegnét?
Breireicht lovaggal masodszor is, akkor 6 elarult néhany dolgot lovagjaink erdsségérdl, in-
nen tudhatjuk, hogy ki mire alkalmas.

Protect the townspeople Weimar es Haagen

Contact Lindblum Breireicht es Laudo
Gather information Blutzen és Kohel
Fire the cannons Mullenkedheim és Dojebon

Ezutan Beatrix és Steiner kivonulnak az utcara, hogy megvédjék az embereket, rajuk
Mistodonok tamadnak. Steinernek adjunk Ice Brandot, és egy Add Status képességet. Ha
t6bb ellenfél jon egyszerre, hasznaljuk Beatrix Climhazzard képességét. Az utolso csata
utan fosszuk le Beatrixot - sajnos a kardjat csak 6 tudja hasznaini... Az utolso6 csataban
Steiner Trance-a''apotban indul, igy egy csapassal intézi el a hazaja ellen tamado szornye-
ket.

Dagger valami furcsat érez (Zavart érzek az Eroben), és elindul megkeresni a forrésfat. Ha
nem j6 iranyba indulunk el, akkor nem engednek tovabb az 6rok, igy nem Ie;z nehe; el- :
jutnunk a j6 helyre. A "jé hely" esetlinkben egy hatalmas csigalépcs6, annak isa te:teje, Mn
kor Dagger és Eiko felérnek a Iépcso teteje-
re, a kamera atvalt Zidane-ékra. Ha akarjuk,
most is megprébalhatjuk lecsapni a
Tantariant (a kényv a kényvtarban), ez utan
(vagy helyett) pedig menjiink Garneték utan,
és mentsik meg 6ket. Garnet végil meg-
idézi a varos névadojat, Alexandert, és az
Eidolonok - Bahamut és Alexander - ssze-
csapnak, és utébbi nyer. Feltinik azonban
eqy Uj jatékos, egy Garland nevd kdpenyes
alak, aki megsemmisiti Alexandert. Most
mar mind a harom varos (Lindblum,
Burmecia, Alexandria) romokban
hever...nagyszerd...

s Lindblumss s oued saes st Boxndg

Lot

Végiil Lindblumban kétiink ki, ahol mindenki lihegve készil fel a végsod !eszémolésrg Kuja
ellen. ElGszor is ébredés utan reflexbél raboljuk ki a 1adét, és egy Egglst's §rmletetl és egy
| Elixirt talalunk. Beszéljiink Mogkival is, aki egy levelet biz rér."k.' Halad;x{nk k|fe!é, mire
| Blank érkezik meg...nocsak, a rablébanda bejératos lett a kiralyi palotaba? Mikor megker-
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dezzik, hogy hol van Dagger, megkapjuk a
. hén ahitott informécidt, miszerint a tetén a
.+ teleszkOpnal. Latogassuk meg a hercegndt
(ddbbenten vehetjik észre, hogy nem véla-
szol - elment a hangja. Ez avval jar, hogy
egy jé ideig néha nem teljesiti a csatdban
kapott parancsokat), majd menjink be a ta-
§ nacsterembe, és beszéljink a tobbiekkel.
Menjlink vissza a vendégszobaba, ahol min-
| wall, look who's hare.” ) denki aggddva beszél a hercegnérdl, utana
A lr*' g menjlnk a tronterembe, ahol Cid megelé-
2 g gelve az Oglop-létet, egy vardzstézetet akar
készittetni. Ehhez viszont harom folyadék
szlikséges: az Unusual Potion, a Strange Potion és a Beautiful Potion.
Az Unusual Potion Cinnanal van, és egy kapoéra jové ATE meg is mutatja, hogy hol tartdz-
kodik éppen: a Tantalus tornyot szerelik. Induljunk is el a szinhazi negyedbe, ahol talalkoz-
hatunk a Cleyraban megmentett burmeciaiakkal. Menjlnk le Michelhez, és vegylk fel a
Strange potiont, meg a Lapis Lazulit. Ezutan menjlnk, beszéljink Cinnaval, és kérjik el t6-
le az Unusual Potiont. Ha késdbb visszamegylink az éppen reparalddé épiletbe, taldlha-
tunk par adag Gilt (1273, 4826, 970) és ha megcsinaltuk Morrid kildetését, akkor a Mini-
Prima Vista is ott van az agyon. Az utolso italka, a Beautiful Potion az Gzleti negyedben
van, itt eldszor is adjuk oda a levelet Moodon-nak. Ezutan menjilnk a kartya6rilt hazaba,
és vegylk fel a Remedy-t és az Elixirt. Beszéljlink Alice-szal, és kérjlk el téle a Beautiful
Potiont. Ha megvan a harom flaska, menjink vissza a palotaba, és adjuk at 6ket Cidnek.
Tadadadaaaaa! A varazslat sikeriilt, Cid tdbbé mar nem Oglop-formé&ban van, és nem
mondja tébbé, hogy <Gwok-Gwok>. Igaz, nem biztos, hogy sokkal jobb a békaforma, és
a folyamatos <Ribbit-Ribbit>-ezés. A banda kis(ti, hogy ki kellene deriteni, hogy mi az
osszefliggés a Black Mage-ek és Kuja kozott, kdvetkezd Gticélunk tehat a Black Mage
Village. Menjiink el a Serpant's Gate-hez, vegyik fel a Chimera Armletet, és menjink el a
Blue Narciss-hoz. Ekkor kaphatunk egy rejtett ATE-t, a Give Me My Money cimdt, ez akkor
torténik meg, ha nem fizettiik ki a Quina altal megevett Pickle arat az eladonak. Ehhez az
kell, hogy kevesebb, mint 100 Gil legyen nalunk. Szalljunk be a hajéba, és induljunk el
eszakra. lgen vicces, amikor Quina meg akarja enni Cidet, és az tiltakozik, mire Quina
meglepddve kidlt fel: Jééée, beszéld békal

.BlackiMage Village. soa v s

¥ Ahhoz, hogy eljuthassunk ide, késsiink ki a Gegalrich Shore nev( partszakaszon, és indul-
junk el az erdébe. A falu teljesen kihalt, alig maradtak harman a kis telepilésen. Vivi egy-
bdl elrohan a temetd felé, nemsokara menjlnk utana. El6tte azonban vegyik fel a Black
Belt nev( targyat a boltban (létraval az emeletre, és ott az 4gyban). 288-as szamu elvtar-
sunk a temeténél van, és elmondja, hogy a magusok azért mentek Kujaval, mert azt igérte
nekik, hogy igy nem fognak "leallni".
Nézzlk meg a Chocobo-neveld magusokat, majd térjlink vissza a kijarathoz, ahol 288 el-
mondja, hogy Kuja a kontinens keleti részén él, a sivatag alatt.
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(szérnyek: Antlion, Goblin Mage,
Griffin, Troll, Ogre, Grimlock)

Hajozzunk a Blue Narcisse-szal a sziget (kontinens) legkeletibb részére, és kdssink ki. A
kézelben taldlhatunk négy hatalmas érvényt a sivatagban. Az 6rvények kozil az egyik ve-
zet Kuja rejtekhelyére, a masik haromban egy-egy Antlion lakik. Mivel itt alig kapunk érte
XP-t és AP-t, nem érdemes velilk harcolni. Azt valasszuk, amelyik a legészakabbra fekszik,
mire Kuja nevetése hallatszik, és az egész csapat eljul...

Lt i e D esert Palace

Kuja megfenyeget minket, hogy ha nem tesszitk meg, amit kér, akkor a tobbiek kis hamu-
kupaccé fognak atvaltozni. Mivel a tobbiek élete is veszélyben van, muszéj belemenni az
tizletbe: nem halnak meg, ha elhozunk neki egy Gulug Stone nev targyat egy Oeilvert ne-
vii furcsa helyrdl. Itt mindenképpen hallgassunk Kujéra - hiaba 6 a legnagyobb ellensé-
gink, MOST nem hazudik - és (gy allitsuk 6ssze a csapatot, hogy magusok nincsenek
benne, mert Oeilvertben nem tudunk semmiféle varazslatot haszndini (a kilénleges kepes-
ségekre ez nem vonatkozik).
s Seair O Talan Zidane-Amarant-Freya-Quina sszealli-
: fl:“_"m s lnnuhir‘ tas( csapat a leghatékonyabb. Akiket kiva-

'[ br'l'ﬂs ‘:ﬂ:lh:’n:"b“& o r' lasztottunk, azokat Kuja elteleportélja a Hil-

el ; da Garde | (Cid els6 hajéja) kikotojébe, ahol
egy jot tudunk tépolni. It talalkozhatunk el6-
szor a Grimlock nevi lényekkel, akiket kissé
nehéz legydzni megfeleld taktika nélkdl. A
legjobb modszer az, ha a kékfejdeket fizikai
erdvel csépeljiik, a rézsaszin arcuakat pedig
varazslattal alazzuk le. A hajén taldlkozunk
kedvenc ikreinkkel, Kuja hd szolgaloival,
Thornnal és Zornnal. Révid Gt utan meg is
érkeziink egy sikségra, valahol a nyugati
kontinensen.

(szornyek: Jabberwock, Catoblepas, Adamantoise,
Armstrong, Cactuar)

Mikor megérkeziink, Zidane egybdl kiszall az Airshipbél, és mar nem is tudunk visszatérni.
Szerencsére vasarolni azért tudunk, még Hi-Potiont is, vegylnk minél tébbet, szikségunk

lesz r4, bar Thorn és Zorn elég borsos aruljak portékaikat. Az itteni lények nagysagrendek-
kel erésebbek, mint az eddig taldltak, vigyazzunk jél, a Cactuart csak akkor tamadijuk, ami-
kor nincs "elrejtézve”, mert kilénben 1000 HP-t kapunk vissza. Itt jopar képességet szerez-
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hetlnk Quinanak - északra pedig egy mo-
csarban ehetiink békakat. Ha nem akarunk
sokat harcolni (ez igen javallott, nem baj az,
ha fejlédiink kicsikét), akkor kerithetiink egy
Chocobét a kontinens északi cslcskében.
Akar madarhaton, akar gyalogosan, de min-
denképpen talpig felszerelkezve kezdjluk
meg utunkat dél felé, ahol egyre sotétebb
van. Mindenképpen nézzlk a térképet, mert
elég konnyl eltévedni a kanyonok kozaott;
ha j6l kanyargunk, akkor hamar eljutunk az
Oeilvert nev( fura képzédmenyhez, ahova
menjunk is be!

Fregegt i OE“\veﬂ Rt e W
(szérnyek: Ogre, Epitaph, Garuda)

Rogton a bejaratnal egy Mog, név szerint Mimoza (ldégél, és roégton egy levelet biz rank,
a{nit Mooelnek kell elvinnink. Mdkodtet egy boltot is, ahol feltdlthetjik megfogyatkozott
keszleteinket. Ami a Potionoknél is fontosabb (vegylnk sok Softot), rengeteg Uj fegyvert is
arul, amiket érdemes megvenni, mar csak az Uj képességek miatt is - ha gyalog j6ttiink,
biztos van ra pénzink.

Oeilvertben talalkozhatunk az Epitaph nevi ellenféllel, aki igen kemény tud lenni. A harc
elején ugyanis megidéz egy méasolatot a nyolc karakteriink egyikérdl. Ha éppen a jelenle-
vok kézul idez meg egyet, akkor bajban vagyunk, mert 6t egyszerlen megéli. Ha ezt el
akarjuk ker(ini, akkor hasznaljunk egy Softot az Epitaphon, és egybdl meghal - az ezt ki-
haszndld jatékosok pedig XP és AP nélkill maradnak. Ha megéljik a klént, akkor kapunk
egy ujabbat, maxmimum harmat tud kiképni - ha mind a harmat legyézziik, és utana intéz-
zik el magat a szornyet (nem Softtal!), akkor rengeteg XP-t kapunk.

Menjunk oda az ajtéhoz, ami kdzeledtlinkre feltarul. Eldszér is tagyik ra mohd mancsain-
kat a Remedyre, majd a lépcs6kén félhagva vegyiik fel a Rising Sunt (ezt elhajitva
Amarant ipari méretl sebzést képes okoz-
ni). A fenti erkélyrél menjiink be a baloldali
szobdba, és taldlhatunk egy ladaban egy
Elixirt, valamint megvizsgalhatunk egy gém-
bét, ami szint valtoztat kaparaszoé kezeink
érintése nyoman. Menjink vissza a lenti tér-
re, és nyissunk be a jobboldali ajtén, ahol
sargafeji kis baratunk, Stiltzkin var minket,
vegylk meg a szokasos szallitmanyat. Mivel
itt nem sok mindent tudunk kezdeni, men-
junk vissza két ajtonyit balra, ahol egy
Diamond Sword van a ladaban; ezt - ha a
csapatban van - aggassuk fel Steinerre. A
kdzponti kér furcsa fényeket bocsat ki ma-
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gabol, miutdn megesodaltuk, vegyiik fel a
szoba masik oldalan a Shield Armort. A
helységbdl menjink ki a lenti ajtén, és egy
olyan terembe jutunk, ahol két kis gémb van
(ha megvizsgaljuk Sket, semmi nem torté-
nik), valamint egy Power Vest. Ha felhagunk
a lépcsén, akkor masik két gémb mellett
egy Feather Boots hever. Zidane is rajon,
hogy a megfelelé sorrendben kell meg-

£ ry " - gk .
«tfy & s - 2 = : £
7 el 1.::??_&:&. ’oz";‘;;,_“_:'!_ nyomni Gket, hogy valami hatasuk legyen.

Freyd 1619 94 ™=
Quina 793 112 ==,
Andrdnt 1492 99 =,

Kezdjlk a bal fentivel, és az éra jarasanak
megfeleld irAnyban haladva nyomjuk meg
Gket. Miutan ezzel megvagyunk, menjtnk fel
az eészaki lépcsén, ahol egy Ujabb gémb
varja, hogy megtapizzuk. Ezutan némi lézershow keretében megtudunk par dolgot magéa-
rél Qeilvertrél, és a multrél. Ezutan menjiink vissza a baloldali terembe, és bemehetiink az
eddig zart ajton, ahol a falra faragott szobrok felvilagositanak minket a vildg kezdetérdl.
Ezutan menjink vissza abba a terembe, ahol bejottlink Oeilvertbe, és menjlink jobbra. Itt
egy Ujabb Mog (Mooel) var minket, adjuk neki a levelét, majd mentsink, és ha kell, hasz-
naljunk egy Tentet. Menjink jobbra, nézzik meg a hologramot, majd vegyiik fel a Gaia
Gear nevi pancélt a ladabdl, majd iranyt a Gulug Stone és az Gjabb féellenség felé.

A csapat dsszedllitasa csak rajtad mulik, a lényeg az, hogy Clear Head képesség legyen
mindenkinél aktiv, és a harcosaink hasznaljak legerésebb kepességeiket. Amaranttal haji-
géljunk Pinwheelt, Rising Sunt vagy Wing Edge-et, Freyaval ugrdljunk, a maradék karakter
pedig gyogyitson targyakkal. Amikor legyéztik Arkot, vegylk fel a Gulug Stone-t, és a ka-
mera visszatér a Kujanal maradt pajtasokra.

-Desert.Palace: :: » cmos cosntorszinia

(sz6rnyek: Ogre, Grimlock, Drakan, Torama)
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Kiderdl, hogy Kuja szavaban nagyon nem lehet bizni, hiszen az a terve, hogy megoli a
tobbieket. Természetesen, ahogy a gonoszoktdl megszokhattuk, nem valasztja a leggyor-
sabb megoldast, hanem lassan kivanja kivégezni az ittmaradtakat - mégpedig egy homok-
oranyi idét kapnak. Csak Cid van szabadon,
az ¢ feladata lesz a mentéexpedicio realiza-
lasa. Menjink dél felé, hallgassuk meg a Fe-
ketemagusokat, de ne dket kdvessuk, ha-
nem az észtoneinket, és a masik iranyba ta-
vozzunk. Itt egy fura minijaték kezdédik; a
kort nyomkodva kell évatosan a homokéraig
lopakodnunk. Egy tuskés lény hortyog az
6ra melletti ketrecben, ha akkor mozgunk,
amikor ébren van, akkor eldlrél kell kezde-
nink a lopakodast. A sikeres osonas végre-
hajtasara hat perc all rendelkezésiinkre - ha

nem sikertl, akkor kamp6... Mikor elértik
az Uveget, még el kell dontentink, hogy ho-
gyan jutunk el odaig, hogy meg is tudjuk
forditani; ehhez valasszuk azt, hogy az
agyag, a ké és a vas babukat hasznaljuk.
Mikor megvan a kulcs, kiszabadithatunk
mindenkit, &s (ha nem volt benne az el6z6
csapatban) Eiko veszi at a vezetést. El6szor
is menjunk vissza a homokora szobajaba,
és egy Mogot talalhatunk (Mojito). Nala min-
denképpen mentsink, és vegylink annyi
gyogyitoszert, amennyit csak tudunk.
Ezutan tavozzunk arra, amerre a Feketema-
gusok mentek. Ezen a terlleten a feladatunk az lesz, hogy minden lehetséges gyergy-
atartoban fényt gyujtsunk. A folyosé bal oldalan lesz az elsé fellobbantandd pilacs, és ha a
megjelené Bloodstone-t megvizsgdljuk, egy Promist Ring nevi targyat kapunk. Menjink
fel a Iépcsén, ahol egy angyal szobra két kédémon kézétt 4ll, itt addig rohangaljunk, amig
meg nem jelenik egy magikus lépcso. Ez a rejtett jarat egy mécseshez vezet, amit meg
kell gyujtanunk. Ezutadn menjiink vissza, és folytassuk utunkat balra (elétte egy rejtett lada-
ban, a terem jobb oldalan egy Fairy Earrings nev( targy hivogat minket).

Egy szobrokkal harom részre osztott terembe jutunk, ahol a célunk az, hogy minden gyer-
tyat meggyUjtsunk. Elészor lobbantsuk langra mindharom elérheté gyertyat, majd a megy-
nyilo rejtett ajtén &t Ggessiink at a jobb teremrészbe. Itt gydjtsuk meg a bal alsé kandela-
bert. Ekkor terjink vissza a bal oldalra, és oltsuk el a baloldali, és a fels6 mécsest. Ezutan
be tudjuk kapcsolni az eddig elérhetetlen két kozépsé gyertyat. Mikor ez megvan, gyuijtsuk
fel a ket baloldali, és a két jobboldali viaszrudat. Ezutan kapcsoljuk be az utolsé pilacsot,
ami kézépen, legalul taldlhato. A megjelend Bloodstone-bél szedjiik ki az Ankletet, és
menjunk tova. Ezen a folyosén is van egy kandelaber, és a Bloodstone egy Shield
Armorral jutalmaz minket. Ezutan menjlink kérbe, gydjtsuk meg a gyertyat, és az ezzel ak-
tivalt Iépcs6n menjlnk fel. Egy konyvtarba jutunk, ahonnan a latszat szerint nincs kijarat -
ne hallgassunk a szemunkre. ElGszor is vilagitsuk ki a poros konyveket a bal oldalon talal- :
hato gyertyaval, és az igy megnyilt rejtett lépcsén meniiink fel. Egy Gjabb kandelaber valt !
elérhetdvé, hasznaljuk is ki a soha vissza nem téré alkalmat a piromaniank kiélésére - a '
kényvespolc egy resze kiveszi szabadsagat: megnyilt az Gt. Menjiink is be, és nézziik meg i
a Bloodstone-t: egy N-Kai Armletet rejt. £
Menijlnk vissza a kdnyvekhez, és menjink
fel a kisebb lepcsdsoron, ahol egy Ujabb
mécses varja a tlzre éhes kalandorokat,
Egy ujabb rejtett jarat nyilik meg, amit kvet-
ve két Ujabb pilacs var rank. Menjink vissza
a konyvtarba, ahol gydjtsuk meg az utolsé
gyertyat - meglepetésiinkre egy sokadik tit-
kos jarat jelenik meg, ahol végre eqy langra
lobbantandé gyertya var rank - még Ugysem
volt elég. Térjlunk vissza a rejtett alagutakkal
at-, meg atszott kdnyvtarba, és menjink a
Mog-nylszdgés irant - balkéz felé. Ment-
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gabol, miutdn megcsodaltuk, vegylk fel a
szoba masik oldalan a Shield Armort. A
helységbdl menjink ki a lenti ajton, és egy
olyan terembe jutunk, ahol két kis gémb van
(ha megvizsgaljuk 6ket, semmi nem torté-
nik), valamint egy Power Vest. Ha felhagunk
a lépcsén, akkor masik két gémb mellett
egy Feather Boots hever. Zidane is rajon,

PR AN hogy a megfelelé sorrendben kell meg-
v A “:::imzl';-;;—;_‘f_'r, nyomni 6ket, hogy valami hatasuk legyen.
LOTHRR VTR TR St Kezdjlk a bal fentivel, és az 6ra jarasanak
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megfeleld iranyban haladva nyomjuk meg
Oket. Miutan ezzel megvagyunk, menjink fel
az északi lépcsdn, ahol egy Ujabb gémb
varja, hogy megtapizzuk. Ezutan némi lézershow keretében megtudunk par dolgot magé-
rél Oeilvertrdl, es a multrol. Ezutan menjlnk vissza a baloldali terembe, és bemehetlink az
eddig zart ajton, ahol a falra faragott szobrok felvildgositanak minket a vildg kezdetérél.
Ezutan menjunk vissza abba a terembe, ahol bej6ttiink Oeilvertbe, és menjiink jobbra. It
egy Ujabb Mog (Mooel) var minket, adjuk neki a levelét, majd mentsiink, és ha kell, hasz-
naljunk egy Tentet. Menjiink jobbra, nézziik meg a hologramot, majd vegyik fel a Gaia
Gear nevl pancélt a ladabdl, majd iranyt a Gulug Stone és az Ujabb féellenség felé.

A csapat Osszeallitasa csak rajtad mulik, a lényeg az, hogy Clear Head képesség legyen
mindenkinel aktiv, és a harcosaink hasznaljak legerésebb képességeiket. Amaranttal haji-
géljunk Pinwheelt, Rising Sunt vagy Wing Edge-et, Freyaval ugraljunk, a maradék karakter
pedig gy6gyitson targyakkal. Amikor legyéztiik Arkot, vegyik fel a Gulug Stone-t, és a ka-
mera visszatér a Kujanal maradt pajtasokra.

Desert Palace SR SRR SR i w ECR AT e 3ty 2 3]
(szornyek: Ogre, Grimlock, Drakan, Torama)

Kider(l, hogy Kuja szavaban nagyon nem lehet bizni, hiszen az a terve, hogy megéli a
tobbieket. Természetesen, ahogy a gonoszoktdl megszokhattuk, nem valasztja a leggyor-
sabb megoldast, hanem lassan kivanja kivégezni az ittmaradtakat - mégpedig egy homok-
oranyi id6t kapnak. Csak Cid van szabadon,
az 6 feladata lesz a mentdexpedicio realiza-
lasa. Menjink dél felé, hallgassuk meg a Fe-
keternagusokat, de ne dket kovesslk, ha-
nem az Osztdneinket, és a masik iranyba ta-
vozzunk. Itt egy fura minijaték kezdddik; a
kort nyomkodva kell dvatosan a homokoraig
lopakodnunk. Egy tiskés Iény hortyog az
ora melletti ketrecben, ha akkor mozgunk,
amikor ébren van, akkor elolrél kell kezde-
nunk a lopakodast. A sikeres osonas vegre-
hajtasara hat perc all rendelkezésinkre - ha

nem sikertil, akkor kampd... Mikor elértik
az (veget, még el kell dontenink, hogy ho-
gyan jutunk el odaig, hogy meg is tudjuk
forditani; enhez valasszuk azt, hogy az
agyag, a ké és a vas babukat hasznaljuk.
Mikor megvan a kulcs, kiszabadithatunk
mindenkit, és (ha nem volt benne az el6zd
csapatban) Eiko veszi at a vezetést. El6szor
is menjlnk vissza a homokora szobajaba,
és egy Mogot taldlhatunk (Mojito). Nala min-
denképpen mentsink, és vegylnk annyi
gyogyitoszert, amennyit csak tudunk.

Ezutan tavozzunk arra, amerre a Feketema-
gusok mentek. Ezen a terlleten a feladatunk az lesz, hogy minden lehetseges gyergy-
atartéban fényt gyUijtsunk. A folyosé bal oldalan lesz az elsé fellobbantando pilacs, és ha a
megjelend Bloodstone-t megvizsgaljuk, egy Promist Ring nevd targyat kapunk. Menjunk
fel a Iépcsdn, ahol egy angyal szobra két kddémon kozott all, itt addig rohangaljunk, amig
meg nem jelenik egy magikus lépcsd. Ez a rejtett jarat egy mécseshez vezet, amit meg
kell gyGjtanunk. Ezutan menjink vissza, és folytassuk utunkat balra (elétte egy rejtett lada-
ban, a terem jobb oldalan egy Fairy Earrings nevl targy hivogat minket).

Egy szobrokkal hdrom részre osztott terembe jutunk, ahol a célunk az, hogy minden gyer-
tyat meggyujtsunk. Elészor lobbantsuk langra mindhérom elérhetd gyertyat, majd a megy-
nyild rejtett ajton at Ggessiink &t a jobb teremrészbe. It gyldjtsuk meg a bal alsé kandela-
bert. Ekkor térjiink vissza a bal oldalra, és oltsuk el a baloldali, és a felsé mécsest. Ezutan
be tudjuk kapcsolni az eddig elérhetetlen két kbzépsé gyertyat. Mikor ez megvan, gyujtsuk
fel a két baloldali, és a két jobboldali viaszrudat. Ezutan kapcsoljuk be az utols¢ pilacsot,
ami kézépen, legalul talalhato. A megjelené Bloodstone-bdl szedjik ki az Ankletet, és
menjlink tova. Ezen a folyosoén is van egy kandelaber, és a Bloodstone egy Shield
Armorral jutalmaz minket. Ezutan menjlnk kérbe, gyujtsuk meg a gyertyat, és az ezzel ak-
tivalt Iépcsén menjlink fel. Egy konyvtarba jutunk, ahonnan a latszat szerint nincs kijarat -
ne hallgassunk a szemunkre. El6szor is vilagitsuk ki a poros kényveket a bal oldalon talal-
haté gyertyaval, és az igy megnyilt rejtett Iépcsén menjlnk fel. Egy Gjabb kandelaber vait
elérhetdvé, hasznaljuk is ki a soha vissza nem tér6 alkalmat a piromaniank kiélésére - a
kényvespolc egy része kiveszi szabadsagat: megnyilt az Ut. Menjiink is be, és nézzik meg
a Bloodstone-t: egy N-Kai Armiletet rejt.
Menijiink vissza a kdnyvekhez, és menjink
fel a kisebb lépcsdsoron, ahol egy Ujabb
mécses varja a tlzre éhes kalandorokat.
Egy ujabb rejtett jarat nyilik meg, amit kovet-
ve két Ujabb pilacs var rank. Menjlnk vissza
a kényvtarba, ahol gydjtsuk meg az utolso
gyertyat - meglepetésiinkre egy sokadik tit-
kos jarat jelenik meg, ahol végre egy langra
lobbantandé gyertya var rank - még ugysem
volt elég. Térjlnk vissza a rejtett alagutakkal
at-, meg atszétt kényvtarba, és menjink a
Mog-nyliszogés irant - balkéz felé. Ment-
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stink egyet (épp ideje volt) és menjink to-
vabb az Gton, ahol egy ujabb piladcsgytjto-
gaté kis performance-ban alakithatunk f6-
szerepl6t. Elészor is lobbantsuk fel a langot
mindkét kandelaberben, és szedjiik ki a
Black Hoodot a Bloodstone-bél. Ezutan olt-
suk el a baloldali kanécot, és a megjelend
ajton fussunk at a masik oldalra. Itt szintén
gyujtsunk meg mindent, amit csak lehet,
majd a Bloodstone-t megvizsgalva vegyik
fel a Venetia Shield-et. Ezutan oltsuk el a ko-
zépso gyertyacskat, és voila, megjelenik
egy Ujabb rejtett Iécsd. Hasznaljuk is ki,
menjlnk fol a tetejére (félésebbek menjenek vissza menteni), amig meg nem talaljuk az
utolsé meggyuijtandé viaszrudat. Még mieldtt alapiszkalnank, készdljunk fol a kovetkezd
csatara: Daggernek az Aquamarine-t, Vivinek a N-Kai Armletet adjuk oda, mert a Valia Pira
névre hallgaté fura alaka szérny nem kedveli a vizet. Eikora Carbuncle (Ruby Light) meg-
idézését bizzuk, és igy nem lehet gondunk.

Valia Pira harc elején megvizsgdlja, hogy minden Bloodstone-t kiraboltunk-e, vagy sem.
Amit otthagytunk, azt a targyat felhasznalja elleniink (olyan varazslatot hasznal, amit abbol
lehet megtanulni). Mindenkivel prébaljunk locsolkodni, képzeljik azt, hogy Husvét van,
ugy kénnyebben fog menni (Water, Leviathan, Water Sword). Amikor mér csak fele HP-ja
van szegény jészagnak, Reflectet varazsol magara - mivel egy varazslatot csak egyszer le-
het visszal6ni - ezt ellensulyozzuk egy Carbuncle-lal. Mikor levertlk, gyujtsuk meg az
uccsd kandcot,

Mikor ez megvolt, a kép visszavalt Zidane-ékra, akik épp most érkeztek meg a masik kon-
tinensrél. Menjunk vissza a teleporthoz. A csapat Kuja szobaja elé kerul vissza, ahol oda is
adjuk nekik a kovet. Kuja szobajaban taldlhatunk egy jo kartyat, a Namingwayt. Menjlink
vissza a teleporthoz, és igyekezziink elérni a Hilda Garde-ra. Sajnos a két bohécunk mar
elhajézott Kujaval egyetemben, nem tudtunk odaérni idében. Menjlink fel a lépcsén, kap-
csoljuk 4t a bizgenty(t, és masszunk le a létran, mire a vilagtérképen kétink ki.

RN LOSTEOMINSNOGH 5 ¢ A d]

(szérnyek: Whale Zombie, Green Vepal, Blazer Beetle,
Feather Circle, Gigan Octopus)

Itt vlasszunk ki egy Gtdképes csapatot (Vivi nagyon hasznos, 6t mindenképpen rakjuk be
a partiba, a t6bbi opciondlis). A Blue Narciss Gld6zi a Hilda Garde I-en menekild Kujat a
Lost Continent nevi helyre. Ez a hely elég nedves, de meglepd médon péran élnek itt is.
Egy kisebb vér is van a nyugati részen, mely az Esto Gaza névre hallgat. Mindenképpen
harcoljunk itt egy kicsit (aki nagyon nem akar, az Chocobo-haton menjen), mert sok XP-t
kaphatunk, és ha Quina velink van, akkor sok képességet tanulhatunk vele. Ha csapatta-
gokat akarunk véltani, akkor menjlink vissza a hajéhoz. Akér el is utazhatunk mas helyek-
re, de nincs sok értelme, csak akkor folytatédik a torténet, ha Esto Gaza felé vesszik az
iranyt.

Final Fantasy / Végigiktazis
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(szérnyek: Garuda)

Esto Gaza kérlil rajokban tdmadnak a Garudak, akik ellen nagy konnyebséget jelent, ha
mindenkire felrakjuk a Locomotion képességet. Ha belépiink a tulajdonképpeni templom-
ba (az itteni vallas a Shimmering Island fel6l dradé erére épiil), taldlkozhatunk a vallasi ve-
zetdvel, akinek neve/rangja Bishop. O elmondija, hogy Kuja és a Feketemagusok Mount
Gulug felé vették az iranyt. A tirelmetlenebbek akar kovethetik is Gket azonnal a bal kijara-
ton, azonban van itt még par felfedeznivalé, maradjunk még egy kicsit. Jobbra lézengenek
Esto Gaza lakoi, akik egy boltot is (izemel-
tetnek, vegylink mindenkinek (j fegyvereket
(4gy semmiképpen ne menjiink tovabb,
hogy nem vettiik meg Vivinek az Octagon
Rodot - ebbél tudja megtanulni a Firaga, a
Blizzaga és a Thundaga varazslatot),
Amarantnak dobalni valé cuccokat (egy
Wing Edge el van rejtve a szoba jobb olda-
lan), és jopar Vaccine-t. Ha Ujra beszéliink
Bishoppal, akkor felkinalja, hogy 100 Gilért
cserébe pihenjlnk meg. A varos f6létt meg-
talalhatjuk Morikét, a Mogot. Ha felmegytink
a tetdre, akkor meglathatjuk a Shimmering
Island-et - Ol néz ki, valljuk be. Ezutan men-
jink a hegy irdanyaba.

Mount Gulug

(szornyek: Grenade, Red Vepal, Wraith,
Worm Hydra, Red Dragon)

Mindenekeldtt Eikét elrabolja Kuja, 6t kell tehat visszaszerezniink. Készuljink fel jonéhany
kemény csatéra, erések errefelé a szérnyek. A Water- és Ice-alapu tamadasok j6l sebzik
Oket, ezért Vivi és Steiner mindenképpen legyen a csapatban. Sajnos Dagger allapota mar
kritikusnak nevezhetd, az esetek felében elrontja a parancsokat, ezért 6t ne vigylk ma-
gunkkal. Quina itt is tanulhat pér triikkét, pakoljuk be 6t is a brancsba. Body Temp és
Antibody legyen mindenkin. Menjiink be az elsé hazikéba, ahol a feledékeny tulajok 9693
Gilt hagytak, és a hirdet6tablat is elolvashatjuk - némi informaciét tartalmaz. Az emeleten
egy Ether lapul, egy létrdn lemaszva pedig egy Red Hat boldog tulajdonosai lesziink. Ha
mindezzel megvolnank, akkor menjlink vissza a bejarathoz, és menjlnk be a kunyhoba.
Egy rejtett lada (Golden Hairpin-nel kibélelve) és egy lyuk var rank. Miutan az elsét a szo-
kasos médon kezeltiik, ugorjunk be a likba. Egy kit mellé érkeziink, az lesz a célunk,
hogy majd masszunk bele, de ehhez sziikséges lesz megtudni, hogy hogyan tudjuk elé-
csalni a kételet (sajnos Vivi nem tudja a Create Rope varazslatot). Mehetlnk balra vagy
jobbra, mindkeét oldalon egy-egy Mog (Moolan, Mogtaka), két-két Red Dragon var minket.




A kincsekben van csak kilonbség, balra
egy Demon's Mail és egy Elixir van, jobbra
meg egy Gaia Wear és egy Wing Edge.
Mikor mindent bejartunk, és elolvastuk a ké-
tél elécsalasara vonatkozo utaldsokat, hiz-
zuk meg haromszor a kart, és ereszkedjlink
le, ahol vidam kdszontébizottsag var rank:
Red Dragonok. Mikor kinyiffantak, menjink
be az altaluk vajt lyukon a hatalmas barlang-
ba, ahol Thorn és Zorn ezuttal Eikénal pro-
balkozik a Garnetnél mar elvégzett operaci-
oval: megprébaljak beldle kinyerni az
idézberdt. Hamarosan elébdjik a leanyka in-
gébdl a kis Mogja, és kider(l, hogy 6 igaza-
bol egy Eidolon, és legydzi a Thorn-Zorn dudt. Mikor eltavozik, Eiko megkapja a Ribbon
nev(d targyat, amivel majd Madeent tudja majd megidézni. Egyelére azonban nagy baj
van, Thorn és Zorn ugyanis egybeolvadnak, és létrehozzak a Meltigemini nevd szdrnyete-
get, akit le kell gy6znink. Kideril, hogy Kujat a Trance-allapot érdekli, hiszen ha 6 is
transzba kerllhetne, akkor sokkal nagyobb hatalma lenne. A csapatbdl hianyzik majd Vivi
(ha nem volt benne, akkor ez természetes), aki Kuja utan rohan, helyére Eiko 1ép be. A
szérnyeteg azzal kezdi a csatat, hogy mindenkire Virust rak. Ezt Vaccine-nal tudjuk kikdral-
ni, és ha nem tesszik meg csata végéig, akkor nem kapunk AP-t a csata végén. Ha hamar
akarjuk letudni a csatat, akkor varazsoljunk ra Minit, és tapossuk el. Nem art, ha a karakte-
reken van Antibody, mert sokat mérgez. Csata utan megtalaljuk Lady Hildat, Cid kiraly fe-
leségét (Hilda valtoztatta 6t Ogloppa, mert megcsalta). Miutan megismerkedtink okiralyi
fenségével, visszakerillnk Lindblumba. Ott a kiralynd, miutan megeskette urat, hogy nem
fogja tobbet megcsalni mindenféle csini nemeskisasszonyokkal, visszavaltoztatja dalias
emberré.

Mi a szokott helylinkén, a vendégszobaban ébredlink, és mikor leériink a tronterembe,
Zidane baratunk egybdl megprébalja elhajtani a szdmara ismeretlen férfilt a trénrél. Ami-
kor a helyzet tisztazodik, mindenki lemegy a konferencia-terembe, ahol Hilda asszony el-
mondja, hogy mit is tudott meg Kujatél, amikor az fogsagban tartotta. Kider(l, hogy ellen-
ségunk egy masik vilagbdl szarmazik (emlékeztek Oeilvertben a hologramokra?), és az
egyetlen Ut oda, az Ipsen's Castle nevii he-
lyen talalhato.

Mieldtt indulnank Zidane-nak feltdnik, hogy
Garnet eltlint. Miutan vegigkutattuk az egész
varost, kidertl, hogy nem Lindblumban van.
Zidane gyorsan elrohan Alexandriaba, ahol
néhany fura jelenet utan talalkozunk Baku-
val és Beatrix-szal. Utobbi ajandékoz ne-
kink egy Garnet nevi dragakévet, majd el-
iranyit minket Dagger titkos rejtekére -
Brahne sirjahoz. ltt meglepddve vehetjik tu-
domasul, hogy Garnet visszanyerte a hang-
jat (ez azt is jelenti, hogy mar nem rontja el
a varazslatait), sét ujitasként levagja gyo-
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nydri hajat is. Ezutan visszaker(link Lindblumba, ahol - miutdn mindenki megcsodalta
Garnet (jj stilusat - Cid emberként egybdl visszatér kedvenc elfoglaltsagahoz, az Airship-
épitéshez, és mi kapjuk meg a Hilda Garde Il irAnyitasat. A hajon talalhatunk egy Tentet
és eqy Elixirt, ezeket vegylik magunkhoz, majd - miel6tt az Ipsen's Kastélyhoz mennénk -
végezzink el par dolgot. El6ész6r menjlink a South Gate-hez (ahol Steiner becipelte egy
zsakban Garnetet), ahol egy eddig elérhetetlen ladat nyithatunk ki, amiben az Elixir kartya
van. A Treno és South Gate kozott egy volgy van, ahol Mosco 6riz két ladat - marjuk fel az
Elixirt és a 3206 Gilt. Miel6tt még elrepiinénk a kastélyba, két helyre mehetiink még el.
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A néhai metropolisz nylizsgd élete mar a mité, de par hasznos dolgot talalhatunk. Min-
den helyi lakos a hatalmas veszteségen kesereg, mindenki szomort. Ahol a szerelmespar
dsszeborul, egy Ethert lelhetiink. Az a boltos, aki a pancélnagykert vezette, most a fogadd
eldtt arul, van par hasznos cucca. Ha beszélink a mellette 4csorgo idegenvezetdvel, ak-
kor dsszehivhatunk egy gyulést, a varos helyreadllitasarol - értelme nem sok van, mert nem
tudnak megegyezni, mindenki a sajat portajanal kezdené a sdporgetést. Kaphatunk egy
ajandékot a rohangald kislanykatol, mégpedig az Alexandria kartyat. Ha a Synth Shopot
keressuk, akkor a torony kdzelében kutakodjunk, egy éregember vezeti a boltot. A kikéto-
nél 4832 Gil van elszdrva a lépcsoknél, balra pedig egy Topaz hever. A tonkrement szoko-
kat mogé egy Peridot van elrejtve, a romok kozétt pedig egy Sapphire van.
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Daguerreo a Forgotten Continent déli részén helyezkedik el, egy hegy tetején. A repllénk-
kel az eldtte levé siksagon tudunk landolni, és a hidon at juthatunk el a varosba.
Daguerredt azért éri meg felkeresni, mert rengeteg Uj cuccot vehetlnk, illetve szintetizalha-
tunk. Amint beérlink a varosba, egy lifttel meglatogathatjuk a maganyos Mogot, Noggy-t.
A lifttel szemben a Synth Shop talalhaté, ahol a legjobb cucc a Black Robe és a White
Robe. A bolt vezetdje az a gyanus négykez( alak, aki mar kirabolta Daggert, és el akarta
rabolni Eikét Trenoban. O ismer minden ladat az egész jatékban, és ha eddig jél teljesitet-
tlnk (értsd: azon kivul, ami a foldhoz volt
szogezve, mindent elloptunk és kifosztot-
tunk), akkor kulonféle fokozatokba sorol be
minket. Ha elérjik a S(uper) fokozatot, ak-
kor annyira megretten fantasztikus képessé-
- 1,35 8 token of our dcqutintinee.” geinktél, hogy elrohan, és csak némi kerge-
' S ,--" | A q | t6zés utan kaphatjuk meg jussunkat, a Rank
') W EE S Awardot. Vele mindenképpen kartyaz-

4 zunk, mert hiaba vannak jo lapjai, ha egy-
szer igen ostoban jatszik.
Seang Daguerreo konyvtaraban zajlik az élet. Egy
fiatal fické (Young man) és egy masik hapsi
(a gyégybolt eladdja) vitatkoznak valamin.,
Ha folyamatosan a Young Man mellett érve-
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link, akkor egy Flare kartyat, ha a Sales
Clerk mellett tessziik le a voksunkat minden
kerdésben, akkor egy Meteor kartyat ka-
punk.

A patika mellett egy furcsa ké van, amit vizs-
galjunk meg Zidane-nal, mire az lezuhan.
Ezutan beszéljink a kdnyvet keresé tanulo-
val, majd keressik meg az ahitott olvas-
manyt a jobb oldalon. Miutan a fickd halat
rebegve mond kdszdnetet, menjlink be a
olyosén, amit eddig elzart testével. Mégotte
eqgy titkos létra van, amivel lemaszhatunk
egy szintet. Itt egy vénember felkindlja a pi-
henes lehetéségét 100 Gilért, amit hasznaljunk is ki. Ha nem az éreggel beszélink, hanem
elmegylnk a képernyd bal szélére, akkor egy furcsa alakkal futhatunk dssze, aki igen iz-
gatott lesz ha nalunk van a Namingway kartya. Ekkor & felkindlja azt a lehetSséget, hogy
szabadon atnevezhetjilk minden karakteriinket.

A fegyverbolt a kényvtartdl balra van, de sajnos még nem vehetiink semmit, mert a boltos
ellatmanya nem érkezett meg. Ahhoz, hogy (j cuccokhoz jussunk, el kell simitanunk a
problémaét valahogyan. Menijlink lejiebb egy szinttel, a fegyverbolt alatti szobaba, ahol egy
lifteket taldlunk - csak nem muikodnek jol. Hizzuk lefelé a bal kallanty(t, amig az also lift
legalulra nem kertil. Vizsgaljuk meg, mire Zidane sasszemmel kiszur egy lukat a falban.
Nézz(ink kérill a kényvespolcoknal, és a talalt cuccot dugjuk be a lyukba - és ezzel meg-
akadalyozzuk a lift elmozdulasat. Ezutan hizzuk le a jobb kallantyut, amig a masik lift a
meg nem érkezik. Szélljunk be, és liftezziink fel a fegyverboltba - a boltos annyira értil,
hogy alacsony aron adja el nekink cuccait.

Miutan ezzel megvagyunk, menjlink vissza Daguerreo bejdratahoz, és vizsgaljuk meg a
vizistent 4brazolé mozaikot. Ekkor lehetségiink nyilik a birtokunkban levé Ore-ok atval-
toztatasara - minden 5 Ore-ért egy Aquamarine-t kapunk.

‘Lidene
1“This ledder teels Kindd danp,.."
¥~ Go down -

Forget it
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Ipsen's:Castles <15
(szérnyek: Gargoyle, Cerberus, Veteran, Tonberry, Agares)

Ha végeztiink mindennel, akkor vegyiik utunkat a Hilda altal jelzett kastély felé, ami bizony
elég furan néz ki. Itt talalhatunk - Eiko kivételével - minden karakter szdméra jé fegyvereket
(Zidane-Dagger, Garnet-Rod, Vivi-Mage Staff, Steiner-Broadsword, Quina-Fork, Freya-
Javelin, Amarant-Cat's Claw, Eiko-Golem's Flute). A bejaratnal mindenki dsszegyudlik, de
Amaranton erét vesz az egoizmussal kevert dnbizalomtultengés, és Gigy dont, hogy 6
egyedul fogja megkeresni Kujat. Ezutan csapatot kell valasztanunk, a legjobb, ha Daggert,
Vivit és izlés szerint vagy Eikét vagy Steinert visszik. Ha Quina tudja a LV4 Holy képessé-
get, akkor 6 is jol johet. Az errefelé talalhatd Gargoyle-t kdnnyd megéini, hasznéljunk rajta
Softot.

Induljunk el felfelé a hosszu lépcsdsoron - amikor bejutunk két titkos 1adat lelhetlink,
egyikben a Dagger van a masikban egy csillagjegy. Errefelé kérical Kumool, aki a mentési
lehetdség mellett a boltjanak széles kinalataval is segitséglinkre lehet. Vegyiink téle par
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Vaccine-t, szilkséglnk lesz ra nemsokaral
Menjink tovabb, kovessiik az utat balra, és
megtaléljuk a Cat's Claw-t. Csusszunk lej-
jebb egy szintet, utana viszont masszunk fel
a letran, és méasszunk be a balkonon. Nem
torédve a szép kildtassal ugorjunk 4t egy
mésik létrara, majd ugorjuk le balra, ahol a
Javelin rejtezik egy lada mélyén. Térjiink
vissza a |étréra, de most jobbra ugorjunk,
ahol meg a Broadsword lapul. Ismét vissza
a létréhoz, de ezuttal ne ugréljunk, hanem
mésszunk le az aljéra. Itt ismét némi Tulipa-
nos Fanfan-utanérzés kdvetkezik, balkonrél
létrara ugorjunk, majd a létrarél egy méasik erkélyre. A mutatvanyunkat a jaték egy Roddal
honorélja, amit iziben nyomjunk Garnet kezébe. Ezutan masszunk fel a letra tetejére, és
hatoljunk be az ottani ablakon. A vérés szényeges szobaban nézziik meg kdzelebbrdl a
falfestményt a jobb oldalon, mire a banda tagjai kisutik, hogy ez bizony egy rejtett ajté,
mar csak arra kellene rajonni, hogy hogyan kell kinyitni. A teenddk, sorrendben:

Examine

Push

Pound

Think

Push

Try Something Drastic
Rest

Miutan kinyitottuk, vegyiik magunkhoz a jobb oldalrél a Barette-et. Ezutan hasznéljuk a lif-
tet, és emelkedjiink fel a sztratoszféraba, vagy legalébbis a legfelsé szintre. Itt Amarant le-
uti Zidane-t, és ezzel befejezettnek tekinti az ugytket, elhagyja a csapatot. Miutan elment,
vizsgaljuk meg a héts¢ falat, és négy targyat talalhatunk:

Fire Mirror

Water Mirror
Earth Mirror
Wind Mirror

Miutan ez megvan, egy rémséges lény esik
neklnk, hogy megakadalyozzon minket
Kuja tervének keresztilhtizasaban. Taharka
nem egy erds szdrny, kénnyen el lehet hiiz-
ni a nétajat (Bahamut, Flare, Flare Sword).
Menjink vissza amerre jéttiink, és vegyiik
észre a rejtett csapdajtot a f6ldén (a radnal
van). Masszunk le, és egy Maiden Prayer (iti
a markunkat. Ezutdn méasszunk vissza az
udvarra.
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Menjlnk vissza a bejarathoz, ahol egy Uj
lépcsosor jelent meg a bal oldalon. Ide az
erkélyeken ugralva juthatunk el, ha meger-
kezink, akkor menjlnk lefelé. A lenti lada-
ban egy Air Racket tartézkodik. Miutan fel-
vettlk, lovagoljuk meg a liftet, és menjink
lejjebb egy szintet (itt Odin kardja log a fa-
lon). A ladaban egy Golem's Flute tartézko-
dik, emeljik el, jol fog jonni Eikonak. A két
vazat az Ora jarasaval ellentétes iranyban
mozgassuk a polcokon, mire a kardon szik-
razo energiak feltoltik azt, és egy Ancient
Aroma boldog tulajdonosai lehetlink. Vivi és
Quina fegyvereit az udvarnal felmaszva, a pdzna tetején talalhatjuk meg.

Ha mindezzel megvagyunk, akkor menjiink ki a kastélybdl. Zidane észreveszi, hogy

Amarant még nem jutott ki, és bator (botor) médon visszamegy érte, az udvarba, és lecsu-

szik hozza a ridon. Amikor megtaldljuk, akkor persze mar visszaall a csapatba, kettejiik-

nek ki kell jutniuk az épdletbdl. Szereljik fel Amarantot a legjobb fegyverrel, és vagjunk vé-

res utat magunknak a szérnyek tengerén keresztil. Mikor kijutunk, egy tervet kovacsol ki-
csiny csapatunk agytrosztje, Zidane: a talalt tikroket kell felnasznalnunk.
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Amikor felszallunk a hajéra, a csapat attanulmanyozza a négy tiikrét (Fire, Wind, Water,
Earth Mirror), és kidertl hogy mind a négy helyszint ugyanabban a pillanatban kell elér-
nunk. Ez azzal jar, hogy a nyolctag bandat négy kisebb csapatra kell osztani.

A kastelyhoz legkozelebb a Water Shrine (Viz-szentély) van; a Forgotten Continent mellett,
a felkor alaku szigetnél - egy orvény jelképezi. Menjink ide, és a kér gombbal "dobjuk ki*
Garnetet és Eikot.

A Tiz-szentély a Lost Continenten van, Esto Gazatdl északra. Repiljtink a vulkan félé, és
eresszuk le Aamarantot és Frayat.

A Szél-szentély a Forgotten Continent délkeleti részén van, ide Vivi és Steiner szallnak ki
rendet tenni.

Vegul Zidane és Quina a Fold-szentélyhez
mennek, ami az Outer Continenten van, az
egyik déli nydlvanyon, egy fluves terlleteten,
ahol reng a fold.

A jaték az utdbbi csapatot koveti, néha-néha
visszavaltva a tGbbiekre. Mieldtt bemennénk
a szentelybe, szereljik fel kalandozdinkat a
legjobb felszereléssel, amit csak eld tudunk
asni nekik. Minél tobb defenziv képességet
aktivizaljunk (Auto-Potion, Auto-Regen,
Counter, High Tide de a legfontosabb az
Auto-Float - végilis a Fold-szentélybe
keszullnk...), és igy lépjink tovabb. Ahogy
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ereszkedlnk ala, egy csapdaba botlunk: a
falak elkezdenek kozeledni egymashoz,
mindenkinek eszébe juthat a hulladékzizos
jelenet a Csillagok Habortjabol (azzal a kis
kiilonbséggel, hogy neklnk nincs itt R2,
hogy le4llitsa a szerkezetet). Ugy tudunk ki-
szabadulni, ha ott nyamjuk meg az X-et,
ahol felvillan a felkialtéjel Zidane feje folott.
Ha sikerUit t56lni a csapdat, akkor halad-

. junk tovabb, és vizsgaljuk meg az oltart. Eb-
; KO kT ben a pillanatban a tébbiek is megérintik a
‘%n! _-\\;:gg:;; s rgJuk b|;0tl oltarokat, ne_kunk pedlg meg kell
L klzdeni az Earth Guardiannal. Quinaval va-

razsoljunk valami a kovetkezdk kodzdl:
Mighty Guard, Bad Breath vagy 1000 Needles. Ha Zidane transzba esik, és hasznaljuk a
Grand Lethal nevl Dyne-képességet, akkor nem lehet gondunk, az legalabb 8000-et se-
bez. Ha megnyerjik a csatét, akkor a tobbiek is igy tesznek, ha meg nem...akkor mar az
is mindegy.

bRt el o mist wreailRITY
(szérnyek: Hecteyes, Mover, Ring Leader, Malboro)

Amikor a négy 6rzé meghal, mar nincs aki megakadélyozzon minket abban, hogy atlép-
junk a masik vilagba, Terrara. A helyszin a Shimmering Island, nyomjuk meg a kdr gom-
bot, és maris atjutunk Terréra. Itt a mar egyszer latott Garland koszont minket - valasszunk
csapatot (Devil Killer mindenkire), és menjlnk tovabb lefelé. A kdvetkezé helyszinen egy
szbke lannyal talalkozunk, aki annyira megilletédik hogy elrohan elélink (mintha egy ilyen
részt lattunk volna a Chrono Crossban is, nem?), a feladatunk az lesz, hogy llddzzuk. Per-
sze nem ész nélkll, szedjik fel a targyakat Ut kdzben. Elészor ne arra menjunk, amerre a
leany futott, hanem a masik iranyba. Itt egy Coronet, majd egy Dragon Wrist akad az
utunkba. Ezek felvétele utan menjlnk a lany utan, az itteni ladaban csak egy Elixir lapul.

A furcsa hidnal masszunk le egy emelet-
nyit, és igy meglelhetink egy ugyesen el-
rejtett Remedy-t. Masszunk vissza, és
menjunk arra, amerre a lanyka tavozott,
és egy rejtett ladabdl szedjilk ki kergetd-
zés kdzben a Mythril Racketet. Ha a ko-
zelben lemaszunk egy emeletnyit, egy
Demon's Vestet zsakmanyolhatunk. Nem-
sokara utolérjuk a lanykat, akivel valtha-
tunk par mondatot, végul elvezet minket
egy hidhoz, amin keljlink at, és hagjunk
fel a lépcsékon (elétte menjlnk le a
Minerva's Plate-ért), és elériink egy Bran
Bal nevd teriletre.
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Amint belépiink Bran Bal bejaratan, Dagger dsszeesik egy erbteljes visszaemlékezés hata-
sara, keresniink kell egy helyet, ahol tud pihenni. A teleportot egyelére egy zold erétér vé-
di, itt még nem tudnunk bemenni. Menjank le a Iépcs6kon, és a kovetkezd teremben ve-
gyik ki a Flash Hat-et a lépcs6 alél. Talalkozunk néhany helyivel (gyanisan hasonlitanak
Zidane-ra...), akiktdl megtudhatjuk, hogy a fogadé itt van el6ttink. A szokékatnal egy
Angel Earringsot lelhetlnk, tegylk magunkéva. Mikor megnézziik a korcsmat, Zidane ide-
hozza Daggert, Eiko pedig gyogyszerre vadaszik kbzben. Szerencsére nincs nagy baj,
Garnet felébred, és elmondja, hogy mi is tortént. Ezutan nekiallhatunk felfedezni a varost.
Elészdr menjlnk a harmas Iépcséforduléhoz, és menjink le alulra. Itt menjink balra,
egyenesen bele a falba. Itt egy hurkot kell leirnunk (fel-jobbra-le), és igy egy Gjabb
Minerva's Plate-hez juthatunk. Ha nagyon elveszettnek éreznénk magunkat, nyomjuk le a
Select gombot, ekkor Zidane feje felett megjelenik a kis kéz-ikon. Ezutan menjunk vissza a
fogadé elé, és jobb oldalon nézziink be a raktarba. Milyen figyelmes, egy Wing Edge-et is
tarolnak, vegylk at megérzésre. Itt egy nehezen megtalalhaté Mog is lakik, az 6 neve
Moorock, akinél be is vasarolhatunk (Orichalchont mindenképpen vegylnk). Ha kivancsiak
vagyunk az itteni emberekre, menjink be a fogad6 melletti hazba, és beszéljik az itt levd
emberekkel. Ezutan menjunk le az itt levd 1épcsén, és talalkozhatunk a kergetett széke kis-
lannyal. Miel6tt beszélnénk vele, vegyik fel
az Elixirt a hata mogdl. Nagyon figyeljink
oda a beszélgetésre, mert sok fontos dolgot
tudhatunk meg. Véguil Zidane furcsan kezd

% el viselkedni, és kimegy Bran Bal-bél. Ez-

¥ utan Garnet megkeri Eikét, hogy keresse
meg Zidane-t. Nézzilk meg az ATE-kat,
majd beszéljunk Quinaval, Vivivel és végul
Amaranttal, és megtudjuk, hogy Zidane mar
atment a portal masik oldalara, a
Pandemoniumba... mentsink egyet, majd
beszéljunk a lannyal, hogy utadnamehes-
sink.

Andrant
“'m tryin® to say 1"l go with you.
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(szérnyek: Amdusias, Malboro, Shell Dragon, Mover, Abadon)

Zidane-t Garland fogadja a teleport mésik érkezési oldalén, és egy kis tdréra vesz ra min-
ket - platfbrmrél platformra kell ugralnunk, amig a varazslo Terrarél mesél kedélyesnek
aligha nevezhetd torténeteket. A mesébdl megtudjuk, hogy minket Garland "készitett".
Zidane a sok Ujdonségtél egy idé mulva kifekszik, és Eikd ébreszti fol. Zidane nem akar a
tobbiekkel lenni, kicsinyég sokkolva érzik magukat; berohan egy terembe, ahol egy
Amdusias varja. Nem tdl j6 6men, hogy egyediil kezdlnk ellene, de nem kell féini,
Amarant és Freya beszallnak segiteni. A csata utdn Zidane kissé mordzusan hajtja el a se-
qitd kezeket, és egyediil vandorol tovabb. Itt Quina és Steiner kiiszkodik egy szdrnnyel,
nosza, segitsiink nekik. Quinaval mindenképpen egylk meg ezt az ellenfelet, és igy tanul-

juk meg a High Wind képességet. Zidane a |
csata utan megintcsak ellokdds mindenkit
maga mell6l, és a szomszédos teremben
belekdt egy Shell Dragonba. Szerencsére
nemsokara megérkezik Dagger, hogy segit-
sen, akinek az idéz6 képességeivel nem le-
het gond a csata (Odin, Bahamut). Végll a
pajtik meggy6zik Zidane-t, hogy ne adja fel
a remenyt, és menjenek egyitt tovabb.
Menijlnk vissza a tbiekhez, ahol feltnik
Moorock, akinél cserélhetiink csapattago-
kat (sok varazstudot vigylink), és menthe-
tink. A tronteremben egy Holy Mittert ve-
gyunk fel, majd menjink arra, ahol Zidane egyedul kéborolt. Nemsokara egy furcsa, kék
fénnyel bevilagitott terlletre érlnk, itt van egy kézponti kapcsolétabla, amit megpiszkal-
va Uj utakat alakithatunk ki. Ezutan 30 mésodpercink van, hogy atérjink az Gjonnan
megjelent hidon, csipkedjik magunkat (ha nem sikerdl, akkor sincs semmi baj, csak
kezdhetjik eldlr6l). Ha megérintjlk a fényeket, akkor egy csata kdvetkezik, ami miatt
biztos, hogy kicsUszunk az amugy is sz(kos idébél, erre is Ugyeljink. Sokat segit, ha
par alkalommal csak megfigyeljiik, hogy merre kell menni, majd profiként visszik vég-
hez a feladatot.

A kovetkezd teremben egy fura kapcsold tartézkodik, de még ne térédjink vele. A kdvet-
kezé szobaban kuldnféle platformok és egy lift van, a tovabbjutas kulcsa az el6zd kapcso-
16: azt megnyomva allithatjuk be a kivant pozitiréba a liftet. Az itteni lada 20007 Gilt rejt,
ezt mindenképpen szerezzilk meg. A csapat itt két részre oszlik, az egyik fél a kapcsolét
nyomkodja, a tébbiek pedig nézik a valtozast. A két banda kozott a Select gombbal tu-
dunk valtogatni. A célunk, hogy a szoba tetején tavozzunk.

Menjlnk be a teleportba, és egy teleport-allomésra kerGlink, ahol rengeteg ilyen szerkezet
van egymas mellett. Menjlink a baloldalihoz, és igy egy Carabini Mailhoz juthatunk el. Egy
masik, a jobb oldalon levd teleport egy Elixirhez visz minket. Amikor a két cucc megvan,
menjunk a fenti teleporthoz, és ugorjunk bele. Keveredjlnk vissza az alsé szintre, majd te-
leportaljunk feljebb két emeletnyi tavolsagot. It var rank Mozme, akinél végre lehet mente-
ni. Mivel most jon par csata, és kdztik nem lehet menteni, rendesen fel kell készuini.
Quinat csak akkor vigyiik, ha tudja a Night varazslatot. Eiko mindenképpen kell a Ruby
Light (Carbuncle) miatt.

Az elsé ellenségink a Silver Dragon, Kuja
kicsiny hatasa. A Night képességgel igen
kénnyen beflthetlink neki, csak arra vigyaz-
zunk, hogy ehhez az kell hogy mindenkinél
legyen aktiv az Insomniac képesség. Ha
nem tudunk ehhez a taktikahoz folyamodni,
akkor hasznaljuk Madeent vagy Bahamutot.
A masodik csata Garland ellen fog zajlani, 6
mar keményebb ellenfél, hiszen majd min-
den varazslatot ismer, amivel eddig talalkoz-
tunk a jaték folyaman. Az & kedvenc tdma-
dasa a Stop, ezért a Locomotion elengedhe-
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tetlen. Eiko minél hamarabb sisse el a Carbuncle-, és igy a reflect miatt Garland nagyon
sokat fog sebzddni. Zidane-nal lopkodjunk, amennyit csak birunk. Mikor legydztiik, egy vi-
deo kiséretében eltavozik.
A harmadik, legnehezebb ellenfél maga Kuja. Itt csak akkor élhetjiik tl a csatat, ha minél

. . R R hamarabb Carbuncle megidézésére kotelez-

This...is the powar of Trance! & 20k Eikot, bar az Ultima varazslatot még a
i Reflect sem dllitia meg. Madeen és Bahamut

irdatlan nagyot sebeznek, és Zidane Dyne-
képességei is jol jonnek. Sajnos Kuija is fel-
fedezi magénak a Trance-képességet, és
egy Ultima varazslattal mindenkit kiit.
Sajnos nem dl siilt el a harc, menekilniink
kell. Jussunk vissza Bran Balba, és beszél-
junk a pincében lévé lannyal. Ezutan a csa-
pat beszall az Invincible nevet viseld

Mikor visszajutunk a mi vildgunkba, meglepédve lathatjuk, hogy az egész teriiletet atlétha-
tatlan Mist lepi, mi a Feketeméagusok falvaban gyilekeziink. Veliink egyiitt megérkeznek a
menekiltek is Terrardl, végre nem kihalt a falu! Miel6tt megnézhetnénk a boltokat, a csa-
pat mar be is szallt az Invincible-be, de nem kell sietni, menjunk be Daguerredba és a
Black Mage Village-be, mert j6 cuccok varnak rank.

Jonéhany hely teljesen megkézelithetetlenné valt, nem mehetiink példaul Oeilvertbe,
Conde Petie-be, Esto Gazaba vagy az Ice Cavernbe. Ha elnéziink az lifa Tree felé, egy
bazi nagy fénygémbot vehetiink észre a tetején, ide kell jonniink, hogy meglatogassuk
Kujat. Ha nekimegytink a gémbnek, nyomjuk meg a kér gombot, és bejutunk Memoriaba
egy video keretében.
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(szérnyek: Ash, Chimera, Iron Man,
Veteran, Stilva, Behemoth)

Memoridban jopér erds szérny lakik, ha edzettiink kicsit a kinti teriileteken, akkor nem
pkozhatnak nagy problémat. Néhany helyen észrevehetiink 4tkutathaté helyeket (felkialto-
jelek Zidane feje felett), de semmit nem talalunk, Zidane csak a fejét csovalja. Itt kartyazni
lehet régi korok szellemeivel, de vigyazzunk, mert nagyon jol jatszanak!

Az els6 élményiink a Nova dragon nev( ellenfél elkalapalasa lesz. Erdekes dolog, hogy ha
tentet hasznalunk rajta, akkor megvakul, ezt kihasznalva nem lehet nagy gond lecsapni.
Rengeteg képességgel sebezhetlink rajta maximumot, 9999-et, ilyen lehet Dagger
Bahamutja, vagy Steiner Shockja.

Final Fantasy / Végigidtszés

Miutéan legydztik az elsé nagyobb ellenfelet,
megérkezlink egy kastélyhoz, ahol ismét
Garland tart kis tajékoztat6t. Nemsokara ta-
lalunk egy kis gdmbot, ami a Mogokat he-
lyettesiti, ezeknél a helyeknél menthetink.
Memoridban vannak olyan szobak, amik illG-
zi6-ajtoval birnak, tehat csak kisérletezéssel
taldlhatjuk meg 6ket, a falhoz tapadva kdzle-
kedjiink. Az els6 ilyen kis szobécska az elsd
save-point mellett van, és Fraya legerésebb
fegyverét, a Kain's Lance-ot rejti. Ha az
egyetlen utat kovetjlik, nemsokéara egy kis
erkélyt taldlunk, amit tkutatva Zidane szdméra taldlunk egy elég jo fegyvert, a Towert.
Menijlink lefelé a kanyargd hidon (tok jol néz kil), mire egymas utan nekink fog ugrani a
négy, korabban mér ledlt Terra-6rz6. Az elso, aki tiszteletét teszi, Maliris lesz, aki, mint a
Tliz képviseldje erdteljes ellenérzéssel viseltetik a jeges fuvallatok ellen. Innentdl kezdve a
taktika magatdl értetédik: Blizzaga, Shiva, Blizzaga Sword, Leviathan. Csak arra kell vi-
gyaznunk, hogy amikor reflectet varazsol magara, akkor mi is tegyiik ezt mag, és a sajat
embertnkrdl "pattintsuk ra" a hideg varazslatokat. Mikor elhaldlozik, 2000 HP-t sebez min-
denkin, arra tehat vigyazzunk, hogy ennél tobb életerénk legyen.
Miutan legyéztiik tiizes ellenfeliinket, menjiink be a szobéba, ahol Alexandriara emlékez-
hetiink vissza néhany latomas segitségével. Ebben a teremben van egy rejtett Save-point,
és Eiko legjobb fegyvere, az Angel Flute. A kdvetkezd dllomas egy furcsa hall, ahol egy
szem lebeg a Iépcsdk tetején. Még mielétt meglatogatnank, egy rejtett szobacskabal ve-
gyuk fel Amarant top fegyverét, a Rune Claws-t.
A kovetkezo ellenfél a szél erejének 6rzdje, Tiamat. Itt a Meteor valik be, vagy Eiko Fenrir
Eidolonja. Néhany perc mdlva, Tiamat mindenkire Floatot varazsol, aminek karos kovet-
kezménye, hogy a Snort nevii méagiaval elrepitheti a karaktereket a csatamezén kivilre.
Az Ut felfelé vezet, mindig csak felfelé, miutan megmasztuk a kilométeres Iépcsdket, még
az iranyitsa is megbolondul. Szerencsére, miutan kikeveredtiink a széditd helyzetbdl, egy-
b6l egy gémbre leliink - mentsiink is azonnal. Ahol Quina beugrik a vizbe, hogy uszikaljon
egy jot, ott talalkozhatunk az istenek szintetizaldjaval, Hades-szel. Ot igen nehéz legydzni,
sokkal ersebb, mint a normal féellenség. Ha nem akarunk vele szérakozni, akkor folytas-
suk utunkat tovabb, felfelé a lépcsékon,
ahol a Viz-6r kdszdnt minket, a pajkos kis al-
latka neve Kraken.
A hatalmas szérnyetegrdl eldszor a csapjait
operdljuk le, majd a testét is porkdljik meg.
Ha nem akarunk a Freeze varazslat aldoza-
taul esni, akkor mindenkinél aktivizaljuk a
Body Temp képességet. Elpusztitani
Thundagéval, Ramuhhal, Bahamuttal lehet
legkénnyebben.
Amint letisztogatjuk fegyveriinkrél a nyalkas
testrészeket, menjlnk tovabb - egy igen fur-
csa 6rat is meglatogathatunk. A 1épcso alja-
nal egy kis szobacska egy rejtett mentési
bar
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pontot rejt, mindenképpen hasznéljuk ki,
erbs ellenfél jon. A létra tetején talalhatjuk
meg Vivi legerésebb botjat, amibél a
Doomsdayt nyerhetjik ki - a varazslat min-
denkit Shadow sebzéssel suijt a csatame-
z6n, hasznalatahoz fel kell készUini a
Shadow-t elnyeld felszereléssel, mert kilon-
ben mi is odaveszhetiink. A kis szobéban, a
lépcsésor végén egy kedves élGhalott var
minket, szalutal, majd tdmad.

A Lich egy er6s Fold-alapti tAmadéssal
kezd, utana Stop-okkal allit meg minket (ha
nincs Locomotionunk). Ha nem tud minket
leallitani, akkor nincs nehéz dolgunk, Reflect segitségével kuldjink ra Flare-t, vagy idézzik
meg Madeent.

Miutan 6t is multidébe tettiik, mentsiink a rgjtett save-pointnal, és 1épjlnk ki az (rbe. Itt
Zidanet terelgessik a fény felé, igy juthatumldbe. ahol az elébb legydzott
6rok gyengitett masaival taldlkozunk. Oket ugyanolyan taktikaval lehet legydzni, mint a
nagytestvéreiket. Ez a hely annyiban is utanozza az el6z6t, hogy az iranyitas egy helyen itt
is megvaltozik, alig lehet kikeveredni innen. Mikor mégis sikertlt, azonnal mentsiink, hi-
szen az utolsé csatak jonnek... Innen vissza lehet teleportalni Memoria bejaratdhoz (és on-
nan ki lehet menni a vilagtérképre, ha valamit ottfelejtettiink), csak az a baj, hogy visszafe-
1é ez a lehet6ség nem mukédik, muszdj lesz Ujra végigesindini az egészet, ezért ha nem
létfontossagu, ne menjlink vissza.

Az elsé ellenfél Kuja kis 6rz6ebe, Deathguise, aki egy kedélyes Meteor-csapassal indit.
Hasznalhatjuk Quina Night-varazslatat is, ami elaltatja az ellenfeliinket, majd a tébbiekkel
csepeljik kicsit, amikor Gjra Quina jon, ismételjink. A Flare és a Madeen idézés is jo elle-
ne. Ha legyéztiik, akkor visszamehetiink menteni, erre most lesz utoljara lehetéségiink!
Azt, hogy kivel viviuk meg az utolsé csatét, ne a szimpétia déntse el, hanem a karaktereink
er6ssége. Amarant példaul nagyon jél fog jénni, ha van par Wing Edge a tarsolyunkban.
Steiner csak akkor éri meg, ha nala van a Ragnarok nevi kard. Vivi mindenképpen hasz-
nos tagja a csapatnak, féként a Reflectx2 miatt. Tekerjik be mindenkinek a védekezd ké-
pesseégeket (Auto-Life, Auto-reflect, Auto-Regen, Auto-Haste, Counter, High Tide, Auto
Potion).

Kuja is hasznal Reflectet, ezért csak mandinerbdl tudjuk megsebezni. Legyen egy karakter,
aki csak gyégyit, és Elixirekkel, Etherekkel témi a tdbbieket, mig az aktiv harcosok elkenik
a szajat a transzban levé Kujanak. Miutdn levertiik, egy kissé kidbrandité jelenet kévetke-
zik, kidertl, hogy Kuja is csak egy bab volt Necron irdnyitasa alatt, aki a vilag elpusztitasa-
ra tért. Mar a Chrono Crossban is furcsa volt, hogy csak az utolsé csata el6tt dertil ki,
hogy egyéltalan ki ellen, és miért klizdlink, ez itt is illizibrombold, hatdsosabban kellett
volna megcsinalni!

Miutan kivalasztjuk, hogy kit visziink csataba, a tébbiek felaldozzdk magukat, hogy maxi-
malis HP-vel és MP-vel kezdjik a csatat.

Haszndljunk Necron ellen mindent amit csak tudunk, a Minit Quinaval szedjiik le magunk-
rél, és Garnettel gydgyitsunk, amennyit csak birunk. Kozben Steiner vagy Amarant alazza
porba a végsé ellenfelet. A végso videé megtekintésekor nincs mas hatra, mint pihenni
egyet, és eldirdl kezdeni a jatékot - megéri!
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